Интеллектуальная игра «С миру по нитке» к мероприятию «Город мастеров»
Ход проведения игры (управление презентацией)
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Слайд 1

Управление по щелчку.
Слайд 2
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Игровое поле – основная страница при проведении игры. 
Для выбора вопроса необходимо щелкнуть на поле со значком. 

При выборе вопроса, появляется слайд с вопросом. После ответа необходимо  по значку [image: image19.jpg]MOY [JO/] «LieHTpa BHewIKonbHO
«lopod macmeps




 вернуться на игровое поле. Поле с выбранным ранее вопросом остается пустым, что дает возможность выбора вопроса только  один раз. 
Пример: выбор вопроса (по ходу игры - слайд 15) 

по вертикали - Мир природных явлений

по горизонтали  - Вопрос-тест
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Примеры и особенности работы со слайдами 
Слайд 26
по вертикали - Мир ремесел

по горизонтали  - Кот в мешке
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Вопрос (слайд 26). По щелчку - ОТВЕТ. 
Возврат на игровое поле [image: image3.png]


.

Слайды 3-4, 9, 15, 20, 32 - по горизонтали: кот в мешке. 

Управление по принципу слайда 26.

Слайд 32. ВОПРОС - на музыкальном инструменте проигрывается 5 нот. Ответ по щелчку  - воспроизводится аудиофайл (Кабы не было зимы (mp3ostrov.com).mp3).
Слайд 27
по вертикали - Мир ремесел

по горизонтали  - Загадки
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Вопрос (слайд 27) содержит 4 загадки. По щелчку появляются ВОПРОС, по следующему щелчку ОТВЕТ (4 вопроса, 4 ответа). 
Возврат на игровое поле [image: image4.png]


.

Слайды 5, 10,16,21,33 - по горизонтали: загадки. 

Управление по принципу слайда 27.

Слайд 28
по вертикали - Мир ремесел

по горизонтали  - Вопрос-тест
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ВОПРОС. Четыре варианта ответа. По щелчку остается правильный ОТВЕТ. Возврат на игровое поле [image: image5.png]


.

Слайды 6, 11,17,22,34 - по горизонтали:  вопрос-тест.
Управление по принципу слайда 28.

Слайд 29-30
по вертикали - Мир ремесел

по горизонтали  - Сложный вопрос
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Пояснение к вопросу (слайд 29). По щелчку – ВОПРОС (слайд 30). Щелчок (картинка), щелчок -  ОТВЕТ. 
Возврат на игровое поле [image: image6.png]


.

Слайды 7, 12,18,23,35 - по горизонтали: сложный вопрос.
Щелчок -  ОТВЕТ. Возврат на игровое поле [image: image7.png]


.

Слайд 31
по вертикали - Мир ремесел

по горизонтали  - По мотивам сказок А.С. Пушкина

Вопрос (слайд 31). Щелчок (картинка), щелчок - ОТВЕТ воспроизведение видеофайла (1 Сказки Пушкина - Сказка о царе Салтане (online-video-cutter.com).mp4). 

Возврат на игровое поле [image: image8.png]


.

Слайды 8, 19 - по горизонтали: по мотивам сказок А.С. Пушкина.
Щелчок (картинка). 
Щелчок -  ОТВЕТ (воспроизведение видеофайлов (1 Сказки Пушкина - Сказка о мертвой царевне и о семи богатырях.mp4; Сказка о золотом петушке.mp4). Возврат на игровое поле [image: image9.png]


.

Слайды 13-14, 24-25, 36-37 - по горизонтали: по мотивам сказок А.С. Пушкина.
Щелчок -  ОТВЕТ. Возврат на игровое поле [image: image10.png]


.






