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Пояснительная записка

Если думаешь о завтрашнем дне - сей зерно,

если на 10 лет вперёд - сажай лес,
если же на 100 лет - воспитывай детей.
Воспитание детей и подростков никогда не было простым делом, и в каждый исторический период возникали соответствующие ему проблемы и трудности. Эти проблемы связаны не только с особенностями историко-культурной ситуации, но и с объективными трудностями самого процесса воспитания, что подтверждают размышления многих выдающихся педагогов, раскрывающих важность и необходимость воспитания в становлении человека. Современная ситуация обострила целый ряд проблем и усилила трудности воспитания как педагогического процесса. Это связано, прежде всего, с состоянием общества, которое зависит от качества позитивных, принимаемых большинством основополагающих идей, составляющих его идеологию. 
История нашей страны изменяется. Происходит экономическое и политическое реформирование нашего общества, а это, неизбежно, приводит к смене социокультурной жизни. В эпоху перемен, смены ценностных ориентиров и идеалов, педагоги, так же испытывают трудности в организации воспитательной работы с детьми, привычные схемы воспитания «не работают». В результате наблюдаются процессы отчуждения родителей, школы от проблем ребёнка, усиливающие его социальное одиночество.

Современный человек существует в исключительно сложной обстановке, выступая реально носителем как общечеловеческих, так и конкретно-исторических идей, в том числе выдвигаемых разными обществами, субкультурами, локальными группами. Объективно осуществляющаяся социализация человека в процессе его функционирования в современном обществе происходит одновременно во многих плоскостях и в разных сферах взаимоотношений с другими людьми. Поэтому проблема «среды» в широком понимании как активно действующего фактора приобретает новое звучание в более сложном и многогранном переструктурированном общем социокультурном пространстве развития человека.
Это имеет особое значение для растущего человека. С одной стороны, взрослый мир «приблизился» к ребенку: элементы взрослой жизни (формы досуга, заработка, отношений) стремительно «молодеют», с другой стороны, «отдалился», т.к. взрослые не только меньше стали заниматься детьми, но и не имеют четкой позиции в отношении детей и детства. Деформация детско-юношеского самосознания проявляется в том, что растущий человек внутренне не готов к занятию социально-значимой позиции и осознанию своего «Я» в системе многоплановых отношений взрослых. Общество также испытывает затруднения в готовности принять его в таком качестве. Впечатление внешне полной социальной самостоятельности («внешней взрослости») все более сочетается с такими проявлениями как социальный инфантилизм и эгоизм. «На горизонтальном уровне» это приводит к развитию стихийных субкультурных образований зачастую с асоциальной направленностью. «В вертикальной плоскости» это ведет к тому, что дети не включены в сферу деятельности общества, отстранены от проблем реальной взрослой жизни. 

Если проводить анализ, то можно сказать, что в современном обществе существуют проблемы воспитания и образования. Сегодняшний окружающий общественный мир является следствием нашего вчерашнего воспитания, уровня культуры, и т. д.

Уровень образования и воспитания закладывает в человека общественные желания, а они и являются основной почвой для дальнейших действий.
 Другими словами, можно потратить всю жизнь на то, чтобы заставить другого человека достичь тех или иных результатов в жизни общества и при этом не достичь своего собственного успеха. А можно просто воспитать в нем правильное желание, которое будет устремлять человека к верным действиям, к выбору верных решений. Исходя из этого, можно сказать, чтобы ребенок стремился к реализации своего желания (цели) и воплощения его в действительность, необходимо взрастить это желание в ребенке.

Правильное обучение и воспитание подрастающего поколения создает правильно воспитанное и образованное общество. Воспитание – это процесс непрерывный, процесс восприятия и «поглощения» окружающей действительности ребенком. Другими словами, ребенок становится отражением действительности, он впитывает те примеры, которые показывает ему окружающее общество. Однозначного ответа на вопрос: как воспитывать детей? - дать невозможно, слишком много факторов и жизненных обстоятельств, которые влияют на дальнейшее успешное развитие личности будущего подрастающего человека. 
Средовые влияния и воспитание относятся к внешним факторам развития личности. Природные же склонности и влечения, а также вся совокупность чувств и переживаний человека, которые возникают под влиянием внешних воздействий (среды и воспитания), относятся к факторам внутренним.
 Развитие и формирование личности является результатом взаимодействия этих двух факторов. Вполне понятно, что воспитание играет определяющую роль в развитии личности только при условии, если оно оказывает положительное влияние на внутреннее стимулирование активной работы над собой. Именно эта активность и собственное стремление растущего человека к своему личностному совершенствованию в конечном итоге и определяют его развитие.

В современном окружающем мире жизнь детей и подростков нестабильна и далеко несовершенна. Такова реальность. Именно в таких условиях детям сложно не только найти и обрести, но и взаимодействовать, жить в гармонии с этим миром, с самим собой.

И наша задача, сегодня, состоит в том, чтобы учитывая все внешние и внутренние факторы воздействия и влияния, которые сказываются на развитии и формировании личности, показать нашим детям положительный пример отношения к жизни, ведь именно на примерах воспитывается человек. Помочь детям познать себя, раскрыть свои способности и реализоваться.
Все это дает нам надежду на то, что наше будущее, которое находится в наших руках, мы сможем создать таким, каким захотим. Какие положительные примеры мы покажем нашему подрастающему поколению сегодня, такое будущее ждет нас завтра.
Система детских оздоровительных учреждений является важной и неотъемлемой частью системы внешних факторов воспитания. Лагерь может дать ребенку возможность для его духовного, интеллектуального и физического развития, удовлетворения его творческих потребностей в сфере досуга. Основной контингент детей, организацией отдыха которых занимается детский оздоровительный лагерь, это дети в возрасте от 7 до 16 лет. Это период детства в науке считается наиболее чувствительным к воздействию различных социальных влияний на ребенка. При этом влияние социума может быть, как справедливо отмечают исследователи, как позитивным, так и негативным. В зависимости от того, какие социальные факторы оказывают влияние на юного человека и от того, в какой среде развивается ребенок, происходит формирование тех или иных основ его физического, психического и нравственного воспитания. 
Педагогическая деятельность ДСОЛКД «Тимуровец» направлена на создание той позитивной среды, которая дает возможность детям творчески и интеллектуально развиваться, самореализовываться. Педагогическая деятельность ориентирована на развитие ценностно-рефлексивного отношения ребенка к окружающей действительности. Для педагога это означает, с одной стороны, выбор путей трансляции ребенку социокультурных норм, а с другой – созданий условий для реализации права выбора этих норм самим ребенком. Наличие альтернатив, среди которых ребенок осознанно производит выбор, обуславливает поступательность его личностного развития и свидетельствует об эффективности воспитательного процесса.

Отдых в лагере – явление принципиально важное. Его эффективность обусловлена разнообразием возможных форм воспитательной и образовательной деятельности, интенсивностью общения детей и взрослых в этот период.
Детский оздоровительный лагерь предоставляет возможность изменить позицию ребенка, избавиться от стереотипов отношений, создает условия для саморазвития личностных качеств растущего человека, помогает проявить свои потенциальные возможности, личную инициативу и учит завоевывать уважение за свои индивидуальные достижения.

Педагогическая деятельность ДСОЛКД «Тимуровец», этим летом, будет реализовываться через программу «Будущее в твоих руках!», которая создана на основе комплексной программы «Педагогика здоровья», реализуемой в лагере на протяжении нескольких лет. Это комплекс взаимодействующих компонентов, взаимосвязь и интеграция которых обусловливает формирование благоприятных условий для решения, через воспитательную деятельность, задач по формированию ответственного отношения ребенка к собственному развитию.
 Согласно аспектам программы «Педагогика здоровья» успешное и гармоничное развитие ребенка основывается на влиянии на его становление в различных направлениях, которые ложатся в основу здоровья в понимании авторов программы:
Социальное здоровье – здоровье общества, а так же влияние окружающей среды на каждого человека. Пространство и среда, в которую попадает ребенок, окружение, которое является примером подражания (проект «Сотвори себе мир»).

Психологическое здоровье – здоровье эмоций. Мысли, размышления детей и подростков, позитивное или негативное восприятие мира и себя в нем (проекты «На пути к мечте», «Жизнь. Свобода. Я»).
Интеллектуальное здоровье – получение, обработка человеком получаемой из окружающего мира информации и передача этих знаний другим людям. Интеллектуальное здоровье ребенка и его представление об обществе складывается из того, что он знает о нем (проекты «Затерянный сказочный город», «Мы из будущего», «По следам Walt Disney», «Город Н», «Жизнь, отданная небу»).
Психическое здоровье – здоровье разума, так как, именно наш разум (позитивное или негативное отношение к жизни) оказывает сильнейшее влияние на здоровье человека (проект «Загляни в свое завтра»).
Физическое здоровье – здоровье нашего тела, обусловленное физиологическими свойствами организма (проект «Олимпиада 3000»).
Духовное здоровье – система человеческих ценностей и нравственных убеждений, понимание смысла жизни, освоение личностью духовной культуры общества (проекты «Путешествие в неизведанное», «Выбор за тобой»).
В рамках программы «Будущее в твоих руках!» у детей и подростков появиться возможность не только отдохнуть, оздоровиться, но и раскрыть и развить свои творческие и интеллектуальные способности, приобрести новые знания, сделать выбор норм физического, психического и нравственного воспитания, и самореализоваться в творчестве, социуме и т.д. А самое важное – различные проекты в рамках данной программы, так или иначе, направлены на то, что бы сформировать у детей понимание, что все перечисленные выше составляющие здоровья закладываются именно сейчас и в будущем они позволят им занять достойное место в обществе.
Целью программы является создание условий для раскрытия у детей и подростков творческих, интеллектуальных способностей, навыков самореализации и здорового образа жизни, развития мотивации к информационному познанию окружающего мира в условиях детского оздоровительного лагеря.
Для достижения поставленной цели планируется реализовать следующие Задачи:

1. Организовать игровую деятельность детей  как оптимальный природосообразный способ социальной адаптации ребенка.

2. Создать условия для развития творческих и интеллектуальных способностей детей и подростков через решение нестандартных теоретических и практических задач. 

3. Способствовать развитию интереса к поисковой и исследовательской работе через включение детей в реализацию конкретных проектов и разработку коллективных творческих дел. 

4. Развивать у ребят осознание ценностного отношения к своему здоровью через включение их в мероприятия педагогических проектов и программы «Педагогика здоровья».
5. Укреплять физическое, духовное и социальное здоровье детей через спортивные мероприятия, реализацию проектов.  
6. Создавать условия для обеспечения эмоционального благополучия детей, приобщения их к интеллектуальным и духовным ценностям.
Основные психолого-педагогические принципы программы:
Психолого-педагогические принципы - основные идеи, следование которым помогает наилучшим образом достичь поставленных педагогических задач. 

Принцип гуманистической направленности педагогического процесса. В рамках реализации программы данный принцип учитывает сочетания целей педагогической деятельности лагеря и личности ребенка. Реализация этого принципа требует подчинения всей образовательно-воспитательной работы задачам формирования всесторонне развитой личности.

Принцип природосообразности.
Педагог в процессе воспитания обязательно учитывает половозрастные особенности, наследственный фактор, физиологические и биологические особенности детей и подростков.

Принцип коллективизма. Данный принцип предполагает оптимальное сочетание коллективных, групповых и индивидуальных форм организации педагогического процесса. В коллективе наиболее полно и ярко развивается и проявляет себя отдельная личность. Только в коллективе и с его помощью воспитываются и развиваются чувства ответственности, коллективизма, товарищеская взаимопомощь и другие ценные качества. 

Принцип индивидуальности. Деятельность педагогов должна строиться на основе реальных возможностей каждого ребенка. В соответствии с этим принципом социально-педагогическая работа учитывает темперамент, характер, способности и интересы, мысли, мечты и переживания ребят, находящихся в отряде, таким образом, чтобы на любом возрастном этапе каждый имел возможность раскрыться, «состояться заново», с учётом личной значимости организуемой деятельности – не только возрастных, но и индивидуальных особенностей ребёнка.

Принцип совместной деятельности. Совместность предполагает такое взаимодействие, в процессе которого люди находятся в определенных отношениях взаимной зависимости и взаимной ответственности. Совместная деятельность формирует ценностно-ориентационное единство группы, рождает традиции, организационную структуру, идет к повышению уровня досуговой деятельности, реализуя заложенный в ней воспитательный потенциал.

Принцип диалогичности предполагает, что воспитание, развитие в большей мере осуществляется в процессе взаимодействия педагогов и детей, ядром которого является обмен ценностями (социальными, интеллектуальными, моральными), а так же их совместное творчество, созидание в жизнедеятельности лагеря. Отметим, что диалогичность не предполагает равенство между взрослым и ребёнком, но требует взаимного уважения и принятия друг друга.

Принцип доверия и поддержки. Вера в ребёнка, доверие ему, поддержка его устремлений к самореализации, самораскрытию, самоутверждению. Существует старая мудрость: ищи в ребенке хорошее, его всегда больше. Положительное и прекрасное рождают добро. Опора на положительные эмоции и качества окрыляет ребенка, он кажется себе еще лучше, если его кто-то замечает и оценивает его рост.

Принцип проблемности. В этом случае требуется такая организация досуга, когда дети и подростки узнают новое, приобретают знания и навыки через преодоление трудностей, препятствий, создаваемых постановкой проблем. Во время воспитательной деятельности ставятся вопросы, требующие поиска, что активизирует мыслительную деятельность детей и подростков, а это важное условие эффективности. 
Принцип событийности. Наличие ярких запоминающихся событий, творцами и участниками которых являются члены коллектива (КТД, фестивали, поселковые праздники).
Методы и формы реализации программы
Включение детей в педагогическую программу «Будущее в твоих руках!» ДСОЛКД «Тимуровец» будет происходить не только через реализацию проектной деятельности, через организацию общедружинных мероприятий, отрядных и межотрядных дел, но также через систему дополнительного образования детей, которая является одним из направлений деятельности лагеря. Как составная часть общего образования, сущностно – мотивированного образования, позволяющего детям приобрести устойчивую потребность в познании и творчестве, максимально реализовать себя, самоопределиться профессионально и личностно. Для ребенка очень важно научиться преображать мир вокруг себя. Такой программой в ДСОЛКД «Тимуровец» является программа дополнительного образования «Мир начинается с тебя…».

Творческие мастерские ДСОЛКД "Тимуровец"

	№ п\п
	Направление 
	Вид деятельности

	1. 
	Художественно-эстетическое
	1. Бисероплетение
2. Вышивание бисером 

3. Оригами 

4. Квиллинг 

5. Декупаж 

6. Бумагопластика 

7. Мягкая игрушка 

8. ИЗО 

9. Плетение

	
	
	1. Театральная студия
2. Танцевальная студия
3. Вокальная студия 

4. Инструментальная студия
5. Модельная студия

	2.
	Спортивно-оздоровительное
	1. Теннис
2. Баскетбол
3. Футбол, хоккей
4. Фитнесс, аэробика
5. Лыжи, коньки
6. Тренажерный зал
7. Акробатика 

	3.
	Туристическое 
	1. «Туризм»
2. Комплекс на 

командообразование
3. Музей

	4.
	Психолого-педагогическое
	1. Детская школа вожатского дела (ДШВД)
2. Занимательная психология
3. Клубы по интересам



Реализация программы «Будущее в твоих руках!» в условиях детского оздоровительного лагеря, учитывая специфику досуговой педагогики, предполагает выбор педагогических методов с учетом цели, задач и содержания досуговой деятельности, возрастных особенностей детей и подростков, форм организации досуговой деятельности в рамках каждой смены.

Изучив соответствующую литературу, мы пришли к выводу, что именно методы досуговой педагогики, сформулированные С.А. Шмаковым[
], представляют пути и способы осуществления процесса вовлечения детей и подростков в активную деятельность. К группам методов досуговой педагогики относятся:

Методы игры и игрового тренинга. Игра – это самостоятельный и законный для детей и подростков вид деятельности. Игра, как сказка, мультфильм, многократно повторяется в жизни ребенка, становится его воспитательным тренингом. В игре можно легко выявить симпатии и антипатии детей, кого они выбирают, предпочитают из сверстников («Третий лишний», «Ручеек», «Колечко» и др.). Игра выявляет знания и интеллектуальные силы ребенка («Что? Где? Когда?», «Интеллектуальный марафон» и др.). Игры показывают уровень развития организаторских способностей детей и подростков, выявляют их физические способности: ловкость, силу, выносливость (игры с элементами веревочного курса, игры на выявление лидерских качеств).

Методы театрализации. Досуг детей и подростков имеет бесконечное множество сюжетов и социальных ролей. Неформальное общение ребят может быть в виде «капустника», «театральной гостиной», русских посиделок «праздничного вечера», ролевой игры и др. Метод театрализации реализуется через костюмирование, особый словарь общения, досуговые аксессуары, обряды, ритуалы. Театрализация знакомит ребят с разнообразными сюжетами жизни.

Методы состязательности. Состязание – это внутренняя пружина раскручивания творческих сил, стимулирование к поиску и открытию. Учащихся необходимо учить состязаться. Досуг всегда чрезвычайно эмоционален и стимулирует крайние формы поведения: азарт, волнение, эффект, обиды и др. Например, очень низка культура «боления» болельщиков в детском спорте, состязаниях, коллективных играх. Здесь надо учить детей достойно оценивать победу соперника и достойно переживать поражения «своих».

Методы импровизации. Импровизация – это действие, не осознанное и не подготовленное заранее, действие, которого совершается экспромтом. В импровизации заложен механизм имитационного поведения. Методы импровизации противостоят, привычным, методам  репетиционности, порождают азарт ребенка, развивают творчество. Данный метод ориентирован на то, чтобы дети учились выходить за стереотипы, выводит на пробуждение социального, психологического, творческого воображения ребят.

Методы, мотивирующие к здоровому образу жизни через познавательную, физкультурную, досуговую, проектную и иную виды деятельности.

Механизм реализации программы

«Организационный этап» (февраль-май 2013 года) предполагает решение следующих задач:
· Разработка комплексной программы деятельности ДСОЛКД в летний период;

· Разработка педагогических проектов в рамках программы, методическая работа с руководителями проектов;
· Подготовительные мероприятия по организации процесса реализации программы;
· Подготовка кадров в Школе вожатского дела ГООЦ «Тимуровец».
При подготовке кадров особое внимание будет уделено методической и педагогической подготовке отрядных вожатых, а так же по привлечению к деятельности в качестве вожатых студентов Новосибирского государственного педагогического университета, ребят из других ВУЗов города Новосибирска, прошедших подготовку в Школе вожатского дела, помощников вожатых из Детской Школы вожатского дела.
«Основной этап» реализации программы (02 июня – 28 августа 2013 года):
· Реализация педагогических проектов;
· Удовлетворение потребности детей в отдыхе;

· Осуществление текущего контроля за проведением мероприятий;

· Формирование методической копилки по направлениям реализации проектной деятельности, отрядной работы и реализации программы «Педагогика здоровья»;

· Диагностика реализации программы.

«Итоговый этап» (сентябрь–октябрь 2013 года)
· Анализ результативности работы всех направлений, обеспечивающих реализацию программы;

· Анализ эффективности  проектной деятельности;

· Общее подведение итогов реализации программы;

· Формирование содержания сборника программно-методических материалов по итогам  деятельности в летний период.
Кадровое обеспечение программы

	Дейч Борис Аркадьевич, кандидат педагогических наук, доцент
	Научный консультант программы

	Киль Светлана Викторовна
	Руководитель Учебно-методического центра ГООЦ «Тимуровец»

	Габаткин Дмитрий Викторович
	Методист Учебно-методического центра по кадровому обеспечению

	Лаптева Марина Викторовна
	Директор ДСОЛ КД «Тимуровец»

	Рассолова Инна Владимировна
	Руководитель педагогической службы ДСОЛ КД «Тимуровец»

	Енина Галина Михайловна
	Руководитель

психологической службы 

ДСОЛ КД «Тимуровец»

	Иванютенко Максим Александрович 
	Методист ДСОЛ КД «Тимуровец»,

куратор реализации проектной деятельности

	Бурмакина Елена Александровна


	Педагог - организатор ДСОЛ КД «Тимуровец»,

куратор реализации программы «Педагогика здоровья»

	Деркачева Анастасия Николаевна

Симахина Эливира Сергеевна

Заярная Ольга Анатольевна

Демедюк Андрей Александрович

Сопко Наталья Олеговна

Шумилова Евгения Геннадьевна

Лапина Дарья Сергеевна
	Руководители проектов, вожатые с опытом 1 – 3 года работы


Вожатский отряд «Родник» – постоянный педагогический состав, выпускники Школы вожатского дела, слушатели детской Школы подготовки вожатых ГООЦ «Тимуровец», студенты педагогических и других учебных заведений г. Новосибирска, Куйбышева, Барнаула, Кемерово, Славгорода, Тальменки, педагоги-психологи ДСОЛ КД «Тимуровец».

Особенности и сроки реализации программы

1. Особенностью программы «Будущее в твоих руках!» является то, что программа реализуется на основе проектной деятельности.
2. Программа носит логически завершённый характер в рамках четырех лагерных смен (21 день) и реализуется с детьми разных возрастных категорий. 

3. Программа реализуется со 2 июня по 28 августа, на базе ДСОЛКД «Тимуровец».
Финансовое обеспечение программы

Финансирование деятельности лагеря осуществляется за счет средств Главного управления образования мэрии города Новосибирска.
Предполагаемые результаты
1. Созданы условия для развития творческого и интеллектуального  потенциала детей и подростков, их самореализации в процессе коллективной деятельности.

2. Созданы условия для сохранения физического, духовного, и социального здоровья детей и подростков и формирование ценностного отношения к своему здоровью. 
3.  Произошло развитие интереса детей  к поисковой и исследовательской работе.

4. Эмоциональная удовлетворенность детей пребыванием в детском оздоровительном лагере.
Методы диагностики

Для диагностики предполагаемых результатов и отслеживания критериев эффективности программы существует система постоянного мониторинга, состоящая из:

· Включенного педагогического наблюдения;

· Ежедневного рефлексивного огонька отряда;

· Индивидуальных бесед;

· Опроса

· Вводного и итогового анкетирования;
· Функциональных проб.

	Предполагаемые результаты
	Методы диагностики

	Достижение максимальной включенности участников смены в различные виды деятельности.
	- Педагогическое наблюдение;

- рефлексивные отрядные огоньки;

- индивидуальные беседы;

- рейтинг дел.

	Создание условий для развития  творческого и интеллектуального потенциала детей и подростков, их самореализации в процессе коллективной деятельности.
	- Педагогическое наблюдение;

- рефлексивные отрядные огоньки;

- опрос;

- индивидуальные беседы.

	Сохранение физического, духовного, и социального здоровья детей и подростков и формирование ценностного отношения к своему здоровью. 
	- Педагогическое наблюдение;

- рефлексивные отрядные огоньки;

- индивидуальные беседы;

- функциональные пробы;

- анкетирование «Здоровый человек».


	Развитие интереса к поисковой и исследовательской работе.
	- Педагогическое наблюдение;

- анкетирование;

- анализ включенности в проектную деятельность.

	Эмоциональная удовлетворенность детей пребыванием в ДОЛ, физический и эмоциональный отдых.
	- Педагогическое наблюдение;

- рефлексивные отрядные огоньки;

- индивидуальные беседы.


Приложение № 1
Проекты 1-ой СМЕНЫ
Ключевая идея проектов:
«Мир, глазами детей»
Дети и взрослые смотрят на мир по-разному, и даже самые обычные вещи с обеих сторон выглядят по-другому. Наша задача научить детей «видеть» то, что принесет ребенку пользу в его дальнейшем развитии и воспитании.
Педагогический проект «Рекламная пауза». 
Руководитель проекта: Бурмакина Елена Александровна. 
Возраст участников: 6 – 9 лет.

Цель проекта: Способствовать формированию информационной культуры у детей. 

Задачи:

1. Создать условия для физического, интеллектуального, нравственного творческого развития детей через включение в жизнедеятельность в рамках проекта.

2. Ознакомить детей с технологиям создания различных форм средств массовой информации. 

3. Способствовать формированию у них культуры производства, передачи и потребления информации.
4. Содействовать повышению их самостоятельности и ответственности в организации жизни коллектива и социума в целом.

Обоснование: Средства массовой информации являются инструментом формирования социального пространства в современном мире. Структура повседневных знаний во многом задается именно массмедиа. Через прессу, радио, телевидение приходит знание фактов действительности, которое вызывает активность человеческой мысли, создает предпосылки для усвоения теоретического мировоззрения и закрепления его с помощью новых фактов.

Среди проблем, которые возникают в связи с влиянием на детей и подростков современных СМИ, особую тревогу порождает опасность дегуманизации личности ребенка. СМИ сейчас наполнены негативным воздействием, пропагандирующим насилие, жестокость и ложные идеалы. Однако воспитать ребенка в информационном вакууме невозможно. В нашем современном мире необходимо учить из потока информации выбирать самое ценное и необходимое для развития; необходимо правильно сформировать у ребенка жизненные приоритеты: что такое хорошо, что такое плохо.
Средства массовой информации должны интегрироваться в процесс воспитания крайне осторожно, чтобы развивать, а не разрушать личность ребенка.
Крупнейшие радио-, телекомпании, газеты и журналы систематически готовят специализированные воспитательно-образовательные программы. Выпускаются замечательные детские журналы и газеты: «Мурзилка», «Веселые картинки», «Эрудит», «Юный натуралист»; одним из самых популярных является британский телевизионный проект «ВВС».
Правильное использование СМИ является незаменимым средством становления детской личности, поскольку позволяет довольно полно и адекватно приобщать детей и подростков к ценностным ориентациям взрослых, позволяет выводить подготовку подрастающего поколения на уровень современных общественных требований, привлекать ранее неизвестные резервы повышения эффективности воспитательной деятельности.
Идея проекта: Среди средств массовой информации по интенсивности и масштабности воздействия на детей и подростков лидирует телевидение. А на особом месте среди форм воспитания, черпающих материал в средствах массовой информации, находится «пресса» (школьный видеорепортаж, школьное радио, школьный журнал и пр.).
Участники этого проекта попробуют себя в роли пиар-менеджеров, ведущих телерепортажа, рекламистов, журналистов и т.д.
Ребята поймут и узнают, как рождаются новости. На собственном примере ребята ощутят влияние передаваемой информации. А самое главное, что им придется сделать это – попытаться простроить СМИ, которое будет вызывать интерес у зрителя, не выходя за морально-нравственные границы.
Каждый отряд будет представлять собственную фирму, выпускающую определенную продукцию (по выбору). Задача детей будет, путем использования различных средств СМИ, добиться наивысшей популярности своего продукта (бренда).
Ключевые мероприятия:
План-сетка мероприятий делится на несколько блоков, согласно разновидностям СМИ.

«Аукцион талантов» (шоу визиток)

Педагогическая цель: Мотивация участников смены к активному включению в жизнедеятельность в рамках проекта.
Идея: Каждый отряд готовит творческий номер, раскрывающий готовность «фирмы» к участию в «рекламной гонке». В конце программы проходит голосование и первое распределение приоритетов.
«Арбат знаменитостей» (игра-интервью)
Педагогическая цель: Создание условий для  развития творческих и коммуникативных способностей у детей.

Идея: Отрядам предстоит взять интервью у определенных людей и выпустить специальную газету.
«Рекламное агентство» (творческая игра)

Педагогическая цель: Создание условий для развития фантазии и воображения, а также креативного мышления у детей.
Идея: Фирмы должны будут создать рекламу выпускаемым продуктам либо собственному бренду.
«День радио» (выпуск радиоэфиров)

Педагогическая цель: Создание условий для развития у детей навыков ведения радиоэфиров и спонтанной речи.
Идея: В течение всего дня у каждого отряда будет возможность придумать и провести свой собственный радиоэфир на определенную тему.
«Горячий репортаж» (выпуск телеэфиров)
Педагогическая цель: Создание условий для развития у детей навыков ведения телеэфира, работы с видеокамерой и микрофоном.
Идея: В течение всего дня у каждого отряда будет возможность придумать и снять свой собственный телеэфир на определенную тему.
«Тим-выпуск» (издание газет о жизни лагеря)
Педагогическая цель: Развитие творческого потенциала детей через включение их в журналистскую деятельность.
Идея: Ребята должны будут определить, какие новости, и какую информацию будет интересно узнать отдыхающим в лагере, и кроме этого ребята должны будут позаботиться о форме подачи информации.
Фестиваль социальной рекламы (создание положительной рекламы)
Педагогическая цель: Создание атмосферы положительной рекламы. Содействовать формированию информационной культуры.
Идея: Каждому отряду предстоит снять видеоролик (социальную рекламу), призывающий к культуре в рекламных роликах и рекламной политике.
План-сетка проекта «Рекламная пауза»

	№
	Дата
	Утро
	День
	Вечер

	1
	02.06

Вск
	Заезд
	Игры на знакомство, взаимодействие, экскурсия
	«Лето открыто!»

Вечер знакомств

	
	
	
	
	

	2
	03.06

Пн
	Игры на знакомство и на взаимодействие,

Функциональные пробы
	«Мой лагерь – мой дом»

Игра-экскурсия по правилам и законам 
	Дискотека

	3
	04.06

Вт
	Презентация Замка ИиФ и спортивных секций и клубов Сбор-открытие смены
	Оформление отрядных уголков

Погружение в программу

«Педагогика здоровья»
	«Аукцион талантов»

Шоу визиток

Огонек - знакомств

	4
	05.06

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Территория безопасности»

Мероприятие по ГО и ЧС
	Дискотека

	5
	06.06

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры

«Мои друзья» Акция
	Отрядные дела
	«Музей соц. проблем в СМИ»

	6
	07.06

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Арбат знаменитостей»

Игра-интервью
	«Тим - party»

Игровая дискотека

	7
	08.06

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры 
	«Мой Новосибирск»

Творческая игра
	«Памятник рекламы»

Вечер дискуссий

Тематический огонек

	8
	09.06

Вск
	Родительский день

«Весёлые старты»
Спортивная игра
	Промежуточный концерт и выставка Замка Идей и Фантазий
	Дискотека

	9
	10.06

Пн
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Тим-выпуск»

Выпуск газет о лагере
	«Шоу-биз»
Пародийное шоу
Огонек – откровения

	10
	11.06

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Рекламное агентство»

Творческая игра
	Дискотека

	11
	12.06

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры

«Красок хоровод» Акция
	Торжественный сбор, посвященный Дню России
	«Легендарные лица страны»

Познавательная программа

	12
	13.06

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«День радио»

Выпуск радио эфиров
	Дискотека

	13
	14.06

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Дела общинные
	«Вожатский спектакль»

Тематический огонек

	14
	15.06

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Горячий репортаж»

Выпуск новостей
	Дискотека 

	15
	16.06

Вск
	Работа мастерских, спортчасы

Отрядные дела по ЗОЖ
	«Большие гонки»

Спортивная игра
	«Прием! Прием!»

Конкурсно-игровая программа

Тематический огонек

	16
	17.06

Пн
	Работа мастерских, спортчасы,

оздоровительные процедуры
	«Премьера»

Фестиваль творчества
	«Премьера»

Фестиваль творчества

Дискотека

	17
	18.06

Вт
	Работа мастерских, спортчасы

оздоровительные процедуры
	«Я из здоровья!»

Игра по ЗОЖ
	«Теленяня»

Видео программа

	18
	19.06

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, 
«Видео подарок» Акция
	«Урок права»

Эрудит игра
	Дискотека

	19
	20.06

Чт
	Репетиции
	Отчётный концерт и выставка Замка Идей и Фантазий
	«Фестиваль рекламы»

Показ видео роликов

Финальный огонек

	20
	21.06

Пт
	Сбор-закрытие смены
	Гала-концерт и церемония награждения
	Дискотека

Костер

	21
	22.06

Сб
	Отъезд
	
	


02 июня – 22 июня 2013 год
Педагогический проект «Жизнь, отданная небу».
Руководитель проекта: Деркачева Анастасия Николаевна.

Возраст участников: 10 – 12 лет.

Цель проекта:
Способствовать формированию у детей чувства патриотизма и любви к истории  нашей Родины.
Задачи:

1. Активизировать творческую и познавательную деятельность детей на основе конкретных исторических фактов, связанных с жизнью летчика – трижды героя Советского Союза А.И. Покрышкина.

2. Создавать мотивацию детей через включение их в игровое пространство для поддержания  интереса к истории нашей Родины.

3. Способствовать формированию у детей чувства гордости и любви к  малой Родине через ознакомление их с подвигами нашего героя - земляка.
Обоснование: Чувство Родины неразрывно связано с восхищением ребенка от всего увиденного вокруг. От всего того, на что откликается маленькая детская душа. И хотя не все впечатления могут быть глубоко осознанными, но пропущенные сквозь призму детского восприятия они играют важную роль в формировании личности юного патриота.

Приобщение ребенка к истории собственного народа воспитывает гордость и уважение к земле, на которой он живет. Дети должны изучать и знать подвиги своих земляков. Знание истории своего народа становится основой для уважения и гордости своей малой Родиной и страной.
Воспитание ребенка должно основываться на истинных примерах и кумирах, личностях достойных уважения и подражания.

Идея проекта: В этом году г. Новосибирск празднует юбилей своего земляка – известного советского лётчика, второго по результативности (после Ивана Кожедуба) пилота-истребителя среди лётчиков во Второй мировой войне - Александра Ивановича Покрышкина. Проходя мимо памятных зданий и улиц своего родного города, наши дети должны знать и гордиться Первым Трижды Героем Советского Союза, Маршалом авиации, выходцем наших сибирских краев.
В течение смены, ребята не только познакомятся с историей и подвигами советского героя, но и отправятся в захватывающее приключение. На каждом новом задании участники проекта будут зарабатывать кусочек карты полетов А.И. Покрышкина, кроме того - деталь от самолета, который они смогут собрать.

Ключевые мероприятия:
«Летит стальная эскадрилья» (игра-погружение)

Педагогическая цель: Первичное знакомство детей с биографией А.И. Покрышкина. 
Идея: Погружение участников проекта в тематику смены.

«Дымное небо» (творческий вечер)
Педагогическая цель: Раскрытие понятия «мужество» и «героизм» через включение детей в творческую деятельность. 
Идея: Отрядам предстоит раскрыть в своем творческом номере истории первых полетов летчиков-истребителей, мужество и смекалку их действий.

«Аэрокобра» (проектная игра)
Педагогическая цель: Раскрытие у детей навыков любознательности и интереса к моделированию.

Идея: Аэрокобра – название модели самолета А.И. Покрышкина. Для каждого пилота, самолет становится военным спутником и товарищем. Пилота и самолет связывает множество историй и опасностей, которые они пережили вместе. Ребятам предстоит соорудить самолет из подручных средств, который будет близким им по духу и характеру.

«17 дней» (игра-испытание)
Педагогическая цель: Развитие у детей таких качеств как выносливость, терпение и самоотдача.
Идея: В этой игре – испытании ребятам предстоит пройти «Курс молодого бойца», основанный на реальных событиях, при которых А.И. Покрышкин прошел годовую программу гражданского пилота за 17 дней. 
«Воздушный бой»
(стратегическая игра)
Педагогическая цель: Развитие логического мышления через включение в игровую технику ведения боя.

Идея: Прототип известной игры морской бой. Задача детей простроить нападение, таким образом, чтоб суметь обнаружить лагерь противника.
«Первым делом – самолеты» (вечер военной песни)
Педагогическая цель: Погружение детей в  историческую атмосферу и музыкальное творчество периода Великой Отечественной Войны.

Идея: Песни военных лет навсегда останутся самыми впечатляющими и трогательными, а потому и любимыми. Отрядам предлагается исполнить песню военных лет, рассказать о ее создании и смысловом содержании.

«Звезды на крыльях» (детективная игра)

Педагогическая цель: Содействовать развитию логического мышления.

Идея: Участникам необходимо по кусочкам карты, выполняя задания, найти украденную из музея хвостовую часть самолета.

Военно – спортивная игра по станциям «Зарница»

Педагогическая цель: Обучение строевой подготовки, стратегическим навыкам ведения игрового боя. 

«Твоя почетная обязанность» (финальная игра)

Педагогическая цель: Привитие чувства уважения и благодарности к героям Великой Отечественной Войны.


Цель: Подведение итогов смены, в виде творческого вечера. Награждение активных участников проекта. В финале, которого в дань памяти погибшим в годы Великой Отечественной Войны и работникам тыла, ковавшим нашу победу работая до изнеможения, запускаются в небо воздушные шары. Наше поколение помнит вас!

План-сетка проекта «Жизнь, отданная небу
	№
	Дата
	Утро
	День
	Вечер

	1
	02.06
Вск
	Заезд
	Игры на знакомство, взаимодействие, экскурсия
	«Лето открыто!»

Вечер знакомств

	
	
	
	
	

	2
	03.06
Пн
	Игры на знакомство и на взаимодействие,

Функциональные пробы
	«Мой лагерь – мой дом»

Игра-экскурсия по правилам и законам 
	Дискотека

	3
	04.06
Вт
	Презентация Замка ИиФ и спортивных секций и клубов Сбор-открытие смены
	Оформление отрядных уголков

Погружение в программу

«Педагогика здоровья»
	«Летит стальная эскадрилья»

Игра-погружение
Огонек - знакомств

	4
	05.06
Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Территория безопасности»

Мероприятие по ГО и ЧС
	Дискотека

	5
	06.06
Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
«Мои друзья» Акция
	Встреча с курсантами военно-летной школы
	«17 дней» 

Курс молодого бойца 

	6
	07.06
Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Аэрокобра»
Проектная игра
	«Риорита»

Танцевальный вечер

	7
	08.06
Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры 
	«Мой Новосибирск»

Творческая игра
	«Дымное небо»
Творческий вечер

Тематический огонек

	8
	09.06
Вск
	«Весёлые старты»
Спортивная игра
	Промежуточный концерт и выставка ЗИиФ
	Дискотека

	9
	10.06
Пн
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Воздушный бой»

Стратегическая игра
	«Шоу пародий»

Пародийное шоу 

	10
	11.06
Вт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Звезды на крыльях»
Детективная игра
	«В небе Покрышкин»
Литературно-музыкальная композиция

	11
	12.06
Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
«Красок хоровод» Акция
	Торжественный сбор, посвященный Дню России
	«Легендарные лица страны»

Познавательная программа

	12
	13.06
Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Отрядные дела
	Дискотека

	13
	14.06
Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Дела общинные
	«Вожатский спектакль»
Тематический огонек

	14
	15.06
Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Высота, скорость, маневр, огонь»
Интеллектуальная игра
	Дискотека 

	15
	16.06
Вск
	Работа мастерских, спортчасы
Отрядные дела по ЗОЖ
	«Большие гонки»

Спортивная игра
	«Первым делом самолеты»

Творческий вечер

Тематический огонек

	16
	17.06
Пн
	Работа мастерских, спортчасы,

оздоровительные процедуры
	«Зарница»

Военно-спортивная игра по станциям
	«Премьера»

Фестиваль творчества

Дискотека

	17
	18.06
Вт
	Работа мастерских, спортчасы

оздоровительные процедуры
	«Я из здоровья!»

Игра по ЗОЖ 
	«Золотая звезда»

Проектная игра

	18
	19.06
Ср
	Работа мастерских, спортчасы 
«Видео подарок» Акция
	«Потому, потому что, мы пилоты»

Творческий вечер
	Дискотека

	19
	20.06
Чт
	Репетиции
	Отчётный концерт и выставка Замка Идей и Фантазий
	«Твоя почетная обязанность»

Заключительная игра

	20
	21.06
Пт
	Сбор-закрытие смены
	Гала-концерт и церемония награждения
	Дискотека

Костер

	21
	22.06
	Отъезд
	
	


Педагогический проект «Сотвори себе мир».
Руководитель проекта: Симахина Эльвира Сергеевна. 
Возраст участников: 12 – 13 лет.

Цель проекта: Формирование навыков успешной социализации ребёнка средствами детского самоуправления.
Задачи:
1. Содействовать самораскрытию и самореализации личности каждого ребёнка.
2. Создать условия для развития творческого потенциала, коммуникативных и организаторских способностей детей.
3. Содействовать формированию у младших подростков осознанной принадлежности к коллективу, понимание его роли в жизни человека, умение сочетать личные и общественные интересы.
Обоснование: Мир вокруг ребенка – это те люди, которые рядом, его самое близкое окружение: семья, учебный класс, друзья. Самые важные и необходимые знания и примеры ребенок берет из своего «мира». К сожалению, мы не выбираем свое окружение, но мы в состоянии его изменить, построить его, развивая и развиваясь сами.
Вопрос развития был, есть и будет актуален всегда, так как только в развитие протекает наша жизнь. Этот вопрос так же актуален и для каждого члена нашего общества. Так как, чем больше развит каждый член общества, тем больше развито само общество.
Каждому ребенку присуще стремление жить в обществе, где тебя принимают, где есть правила жизни, которые хочется принимать самим и соблюдать их, где на равных с взрослыми ребенок может планировать, разрабатывать и организовывать свою деятельность, и уметь управлять своими поступками.

В данном проекте детское самоуправление используется как средство современного воспитания личности, который даёт возможность его физическому, психическому и духовному развитию.
Органы детского самоуправления, нужны для успешной социализации, для содержательного продуктивного общения, для научения детей реализовывать себя в рамках тех или иных социальных ролей. 
Самоуправление формирует в коллективе атмосферу защищённости каждого ребёнка, является фактором социализации личности ребёнка, так как способствует реализации социальных функций: информационной, ценностной, ориентационной, нормативной. Самоуправление способствует социальному, индивидуальному и нравственному творчеству ребёнка. 

Идея проекта: Научно доказано, что изменение окружающей среды приводит к изменению объекта. Изменение объекта ведет к изменению окружающей среды вокруг него (я сам изменяю себя и создаю эталон человека в обществе). 
Участники проекта, приезжая в лагерь, попадают в город ТимГрад. Временно этот город был пуст и ожидал своих жителей. Традиции и законы старого города сохраняют временные правители: вожатые, но с появлением новых жителей формируются новые органы власти.

В городе начинается новая жизнь. Ребята разделяются по районам, среди которых объявляется конкурс на лучший район и вклад в развитие города.

Город проживает различные этапы становления: культурного, политического (отношение с другими районами и лагерем в целом), бытового и других.
Создаются органы местного самоуправления. Так же выбираются министры: спорта, культуры, науки и т.д., которые будут осуществлять работу по подготовке мероприятий в соответствии со специализацией.
В течение смены в Городе будет действовать система личностного роста. Ребенку, проявившему себя ярче остальных, вручается звание «Герой дня». 
Ключевые мероприятия:
На протяжении всей смены будет работать пресс-центр. В день будет изготавливаться по одной страничке, а в конце смены выйдет полная газета. 

«Выборы» (выборы местного самоуправления)
Педагогическая цель: Выявление лидерских качеств, развитие навыков самоорганизации.

Идея: От каждого города выдвигается представитель на пост мера города. После агитационной программы, ряда выступлений и презентаций выбирается путем голосования мер, а остальные становятся главами района (командир команды). Так же выбираются министры: спорта, культуры, науки и т.д., которые будут осуществлять работу по подготовке мероприятий в соответствии со своей специализацией.
«А у нас во дворе» (гостевания)

Педагогическая цель: Создание атмосферы единства среди отрядов и здоровой конкуренции.

Идея: Каждый город готовится к встрече делегации соседнего города. Путешествуя по городам, ребята знакомятся друг с другом.
Лагерь мечты (проектная игра)

Педагогическая цель: Создание атмосферы причастности к общему, бережного отношения к окружающему.

Идея: Каждый отряд готовит макет лагеря будущего из подручных средств.
«Интересные факты» (интеллектуальная игра)

Педагогическая цель: Создание условий для развития у детей любознательности и интеллектуальных навыков.
Идея: Существует множество вопросов и фактов о различных городах, населениях и о мифах и тайнах заброшенных построек.
«Вон из реальности» (веселые старты)
Педагогическая цель: Снятие эмоционального напряжения, развитие физической культуры детей.
Идея: В каждом городе есть различные социальные статусы людей, мы предлагаем примерить их на себя в шуточной форме.
«Эпидемия» (игра по ЗОЖ)

Педагогическая цель: Создание условий для развития бережного отношения к собственному здоровью.

Идея: В городах происходит ЧП, в одном из районов появляется вирус. Ребятам необходимо найти источник заболевания.
«Ключ от города» (игра-квест)
Педагогическая цель: Развитие креативного мышления, умения находить выход в критических ситуациях.
Идея: Города практически построены и полноценны, но случается неожиданность – пропадают Ключи от города. Без этих ключей органы самоуправления не могут подтвердить самодостаточность своего существования. Жители городов отправляются на поиски ключей.
План-сетка проекта «Сотвори себе мир»
	№
	Дата
	Утро
	День
	Вечер

	1
	02.06

Вск
	Заезд
	Игры на знакомство, взаимодействие, экскурсия
	«Лето открыто!»

Вечер знакомств

	
	
	
	
	

	2
	03.06

Пн
	Игры на знакомство и на взаимодействие,

Функциональные пробы
	«Мой лагерь – мой дом»

Игра-экскурсия по правилам и законам 
	Дискотека

	3
	04.06

Вт
	Презентация Замка ИиФ и спортивных секций и клубов Сбор-открытие смены
	Оформление отрядных уголков

Погружение в программу

«Педагогика здоровья»
	«Сотвори себе мир»

Игра-погружение (зал)

Огонек - знакомств

	4
	05.06

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Территория безопасности»

Мероприятие по ГО и ЧС
	Дискотека

	5
	06.06

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры

«Мои друзья» Акция
	«Выборы»

Выборы самоуправления (зал)
	«А у нас во дворе» 

Гостевания 1 часть (корпус)

	6
	07.06

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры

Курс успешности №1(холл)
	«Город в объективе»

Фото-охота (улица)
	«Тим - party»

Игровая дискотека

	7
	08.06

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры 

Курсы успешности №2
	«Мой Новосибирск»

Творческая игра
	«Интересные факты»

Интеллектуальная игра (зал)

Тематический огонек

	8
	09.06

Вск
	Родительский день

«Весёлые старты» Спортивная игра 
	Промежуточный концерт и выставка Замка Идей и Фантазий
	Дискотека

	9
	10.06

Пн
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Эпидемия»

Игра по ЗОЖ (корпус)
	«Шоу-биз»

Пародийное шоу
Огонек - откровения

	10
	11.06

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры

Курс успешности №3 (холл)
	«Мисс-Тим» 

Конкурс красоты (зал)
	Дискотека

	11
	12.06

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры

«Красок хоровод»  Акция
	Торжественный сбор, посвященный Дню России
	«Легендарные лица страны»

Познавательная программа

	12
	13.06

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры

Курс успешности №4 (холл)
	«Вон из реальности»

Веселые старты (площадь)
	Дискотека

	13
	14.06

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Дела общинные
	«Вожатский спектакль»

Тематический огонек

	14
	15.06

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры

Курс успешности №5
	«Кино-фестиваль» 

Видео-конкурс (зал)
	Дискотека 

	15
	16.06

Вск
	Работа мастерских, спортчасы 

Отрядные дела по ЗОЖ
	«Большие гонки»

Спортивная игра
	«Музыкальный небосклон»

Караоке-шоу

Тематический огонек

	16
	17.06

Пн
	Работа мастерских, спортчасы,

оздоровительные процедуры

Ярмарка (корпус)
	«Премьера»

Фестиваль творчества
	«Премьера»

Фестиваль творчества

Дискотека

	17
	18.06

Вт
	Работа мастерских, спортчасы

оздоровительные процедуры

«А у нас во дворе» 
	«Я из здоровья!»

Игра по ЗОЖ
	«InЖест»

Театральное шоу (зал)

	18
	19.06

Ср
	Работа мастерских, спортчасы 
«Видео подарок» Акция
	«Ключ от города»

Игра – квест (улица)
	Дискотека

	19
	20.06

Чт
	Репетиции

Курсы успешности №6
	Отчётный концерт и выставка Замка Идей и Фантазий
	«Мир, моими руками»

Гала-концерт (зал)

Финальный огонек

	20
	21.06

Пт
	Сбор-закрытие смены
	Гала-концерт и церемония награждения
	Дискотека

Костер

	21
	22.06

Сб
	Отъезд
	
	


02 июня – 22 июня 2013 год

Педагогический проект «Остров».
Руководитель проекта: Заярная Ольга Анатольевна.

Возраст участников: 14 – 16 лет.

Цель проекта: Создание условий для формирования и развития у подростков эмоционально-волевых качеств, способствующих становлению личности. 

Задачи:

1. Привить навыки поведения в сложных, критических ситуациях через организацию мероприятий.
2. Раскрыть важность взаимопомощи и поддержки, как своих товарищей, так и своих соперников, привитие уважения к сопернику. 

3. Развить интеллектуальные способности, логическое мышление и сообразительность.
Обоснование. Деятельность данного проекта помогает подростку учиться на собственных ошибках, что даёт ему возможность получить новый ценный опыт в достижении цели, что позволит ему осознанно продвинуться вперёд. При этом создаётся активная атмосфера становления личности подростка, её нравственного самосознания и духовности.

Этот возраст является наиболее благоприятным периодом целенаправленного формирования чести и достоинства личности. Надо отметить, что процесс формирования проявляется на протяжении длительного времени и требует специального внимания, наблюдения и коррекции.

В критических ситуациях, как взрослые, так и подростки, не имея твёрдых моральных принципов, очень скоро на горьком опыте убеждаются в том, что равнодушие к морали, безнравственность, в конце концов, разрушают душевную гармонию, делают человека рабом собственных желаний и вводят его в отчаяние.

Важно сегодня показать тем, кто ещё только вступает на путь взросления, как можно прожить счастливую жизнь, как научиться отличать правильные и неправильные поступки и видеть их последствия, верить в свою уникальность, отличать факторы, помогающие ребенку добиваться действительно прочных отношений с близкими и друзьями, формировать собственные жизненные ценности, оценивать уровень своей ответственности во всех сферах жизни: физической, умственной, эмоциональной, социальной, духовной.
Принцип реализации проекта основан на обсуждении проблем по принципу: “Я бы в этой ситуации поступил так, как …”, и это позволяет:
- глубоко проработать проблему, понять скрытые качества и взаимосвязи вещей;

- создаёт ситуацию столкновения мнений и точек зрений, что готовит к многообразию их в реальной жизни;

- способствует определению личной позиции в данной ситуации;

- приучает к размышлению перед принятием решения, формируя ответственность;

- помогает лучше понимать другого, развивая толерантность.

Идея проекта. Пассажиры самолета терпят крушение и оказываются на таинственном острове, где то в недрах Бермудского треугольника. Здесь им встречаются хранители острова, которые давным-давно также попали сюда. Хранители и сам остров подкидывают ребятам всевозможные испытания, проверяющие их на прочность, дружбу и взаимопонимание. Однако на острове каждый сам за себя. И выживет лишь тот, кто получит наибольшее количество фишек «Остаться в живых». Все «проверки на прочность» ребята проходят командами. Отряд разбивается на 3-4 группы путем жеребьевки, однако каждое новое испытание состав команды вновь меняется. Так ребята смогут взаимодействовать с большинством ребят. Ведется индивидуальный зачет (на каждой игре от Хранителей Острова подростки получают фишки «Остаться в живых»), но получить больше всего фишек возможно лишь единой командой! (Все члены победившей команды получают по максиму фишек).
Ключевые мероприятия
«Крушение» (игра-погружение)

Педагогическая цель: Создание условий для оценки подростком своего поведения в критической ситуации, а так же подчеркнуть ценность зрения, способности видеть.

Идея: Инсценируется посадка в самолет, полет и собственно крушение самолета, а пассажиры рейса оказываются «раскинутыми» определенными группами по всему острову. С завязанными глазами предстоит найти всех членов своей группы.

«Мой остров» (шоу-программа)
Педагогическая цель: Развитие творческих способностей детей, преодоления страха сцены.

Идея: Каждая команда показывает на сцене, как же им живется на Острове и с какими трудностями столкнулись участники в первые дни после «крушения». 

«Так разведи огонь!» (игра - экшн)
Педагогическая цель: Создание условий для развития навыка действовать в команде.

Идея: На Острове начались холодные ночи, поэтому просто не выжить без огня! Каждому участнику команды необходимо найти свою персональную спичку где-то на территории, а команде, в целом, разыскать свечу. Только самые сплоченные и быстрые команды «не замерзнут этой ночью!»
«Привет от Робинзона» (познавательная игра)

Педагогическая цель: Создание условий для развития интеллектуальных способностей и любознательности подростка.
Идея: Команды разыскивают обрывки из Дневника Робинзона Крузо, собирая, таким образом, свой столь необходимое Пособие по выживанию.

«Бермуды не дремлют» (проектная игра)

Педагогическая цель: Создание условий для развития смекалки и навыков решения проблемы в критической ситуации.
Идея: Пассажиры рейса выясняют, что Остров, оказывается, находится в Бермудском треугольнике, поскольку начались необычные пропажи. С самого утра исчезли все имеющиеся часы, а вместе с ними и само Время будто остановилось. Командам предстоит разыскать пески времени и создать свои собственные надежные песочные часы.

«НЕ лидер?» (кинопросмотр)
Педагогическая цель: Научить подростка формулировать свое мнение, вести дискуссию и отстаивать свою точку зрения.

Идея: Устраивается вечер просмотра фильма «Изгой». По сюжету, которого, главный герой попадает на необитаемый остров и выживает там, в течение долгого периода времени. После просмотра ребятам предлагается обсудить фильм и поступки героя, определяются две стороны: «За» и «Против».

«Сигнал SOS» (творческая игра)
Педагогическая цель: Создание условий для развития креативного мышления подростка.
Идея: Отчаявшись, островитяне пытаются подать сигнал SOS, (масштабно изобразив его на земле), который было бы видно чуть ли не из космоса! Чем объемнее будут выглядеть эти спасительные знаки, тем больше шансов спастись!

«Спасательный трос» (игра на взаимодействие)
Педагогическая цель: Создание условий для развития находчивости и быстрого принятия решения в коллективе.

Идея: В каждой группе по 1 человеку ребята отправляются на поиски пропитания, но происходит несчастный случай, и они падают в глубокий овраг. Вытащить их возможно только при помощи ну длинной веревки. Каждая команда из подручных средств сооружает гигантскую спасательную веревку длиной от одного края острова до другого. Во что бы то ни стало нужно спасти своего товарища!

«Дикие звери» (вожатское Сафари)
Педагогическая цель: Снятие эмоционального напряжения у участников проекта
Идея: Живущие на острове дикие звери подошли слишком близко к селению. Лучше бы их поймать, пока они не поймали тебя…

«Остаться в живых» (финальная игра)
Педагогическая цель: Создание условий для развития интеллектуальных способностей и любознательности подростка.
Идея: Остров разбушевался не на шутку! Никак не хочет отпускать своих «пленников», но пройдя его финальные испытания и заработав на них детали для рации, открывается тайный Люк, в котором много лет живет один из Хранителей Острова, который известен как Отшельник. Именно он, а не «магия треугольника» от скуки воровал часы и многое другое. Отшельник вместе с ребятами собирает рацию, и связываются с Большой Землей.
План-сетка проекта «Остров»

02 июня – 22 июня 2013 год
	№
	Дата
	Утро
	День
	Вечер

	1
	02.06

Вск
	Заезд
	Игры на знакомство, взаимодействие, экскурсия
	«Лето открыто!»

Вечер знакомств

	
	
	
	
	

	2
	03.06

Пн
	Игры на знакомство и на взаимодействие,

Функциональные пробы
	«Мой лагерь – мой дом»

Игра-экскурсия по правилам и законам 
	Дискотека

	3
	04.06

Вт
	Презентация Замка ИиФ и спортивных секций и клубов Сбор-открытие смены
	Оформление отрядных уголков

Погружение в программу

«Педагогика здоровья»
	«Крушение»

Игра-погружение

Огонек - знакомств

	4
	05.06

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Территория безопасности»

Мероприятие по ГО и ЧС
	Дискотека

	5
	06.06

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры

«Мои друзья» Акция
	Отрядные дела

Репетиции, подготовка к программе
	«Мой остров»
Шоу-программа

	6
	07.06

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Сигнал SOS»
Творческая игра
	«Тим - party»

Игровая дискотека

	7
	08.06

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры 
	«Мой Новосибирск»

Творческая игра
	«Так разведи огонь!»
Игра-экшн

Тематический огонек

	8
	09.06

Вск
	Родительский день

«Весёлые старты»
Спортивная игра
	Промежуточный концерт и выставка Замка Идей и Фантазий
	Дискотека

	9
	10.06

Пн
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Спасательный трос»

Игра на взаимодействие
	«Шоу-биз»

Пародийное шоу
Огонек - откровения

	10
	11.06

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Привет от Робинзона»
Познавательная игра
	Дискотека

	11
	12.06

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры

«Красок хоровод» Акция
	Торжественный сбор, посвященный Дню России
	«Легендарные лица страны»

Познавательная программа

	12
	13.06

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Дикие звери»
Вожатское сафари
	Дискотека

	13
	14.06

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Дела общинные
	«Вожатский спектакль»

	14
	15.06

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Бермуды не дремлют»
Проектная игра
	Дискотека 

	15
	16.06

Вск
	Работа мастерских, спортчасы, Отрядные дела по ЗОЖ
	«Большие гонки»

Спортивная игра
	«НЕ лидер?»
Кинопросмотр

Тематический огонек

	16
	17.06

Пн
	Работа мастерских, спортчасы,

оздоровительные процедуры
	«Премьера»

Фестиваль творчества
	«Премьера»

Фестиваль творчества

Дискотека

	17
	18.06

Вт
	Работа мастерских, спортчасы

оздоровительные процедуры
	«Я из здоровья!»

Игра по ЗОЖ
	«Другие»

Шоу-программа

	18
	19.06

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, 
«Видео подарок» Акция
	«Жизнь Пи»

Кинопросмотр
	Дискотека

	19
	20.06

Чт
	Репетиции
	Отчётный концерт и выставка Замка Идей и Фантазий
	«Остаться в живых»
Финальная игра

Финальный огонек

	20
	21.06

Пт
	Сбор-закрытие смены
	Гала-концерт и церемония награждения
	Дискотека

Костер

	21
	22.06

Сб
	Отъезд
	
	


Приложение № 2

Проекты 2-ой СМЕНЫ
Ключевая идея проектов:
«Мир, который внутри нас»

Внутренний мир каждого ребенка – это уникальная Вселенная, живущая по своим особым законам. Непонимание этих законов обретает нас на отсутствие взаимопонимания и неизбежные ошибки в воспитательном процессе. А то, что будет основой для развития внутренних интересов и способностей детей закладывается с самого раннего развития. На каждом определенном этапе становления ребенка его интересы должны подогреваться необходимыми знаниями и новой информацией не только о мире вокруг, но и о мире, который он воспитывает в себе.
Педагогический проект «Затерянный сказочный город».

Руководитель проекта: Бурмакина Елена Александровна.

Возраст участников: 6 – 9 лет.

Цель проекта: Содействие формированию коммуникативных и нравственных качеств у детей младшего возраста посредством создания игрового пространства.
Задачи:
1. Продемонстрировать младшим школьникам существующие морально-этические и нравственные нормы посредством включения в проектную деятельность.
2. Привить умение работать в коллективе, принимать коллективные решения.

3. Содействовать развитию у детей интереса к книгам, к фольклору, к знаниям через погружение их в мир сказок.
Обоснование: Фантастический сказочный мир, наполненный чудесами, тайнами и волшебством, всегда привлекает детей. Ребенок с радостью погружается в воображаемый мир, активно действует в нем, творчески преобразует его. Ребенок воспринимает все происходящее в сказке как реальность. Этого требует его внутренний мир. Перевоплощаясь в сказочных героев, в принцев и принцесс, в колдунов, птиц и животных, дети с большим энтузиазмом и удовольствием выполняют задания. Предыдущий опыт работы показал, что среди разнообразия игровых моделей наиболее удачно и с большим успехом реализуются игровые модели, которые содержат в себе элементы сказочности. Во-первых, сказка более других произведений фольклора известна детям. Сказка покоряет богатством вымысла, своими образами, удивительными переплетениями фантастического и реального. Удивительное сочетание правды и вымысла особенно нравится детям. Сказки для ребенка составляют особый мир, который дети активно воспринимают.
 Создается впечатление, что в структуре сказки ребенок видит структуру собственного воображения и что он в то же время его в себе развивает, создавая одно из необходимейших средств познания мира, овладения реальностью. Метафорические образы и архетипические символы сказки, наполняемые каждый раз особым содержанием и смыслом, способствуют возникновению переживания, через которое и происходит переоценка и переосмысление. У сказочных метафор имеется две важные особенности: во-первых, защищенность ребенка (метафора помогает обсуждать многие трудные проблемы более отстраненно); во-вторых, метафора часто действует на уровне бессознательного и работает даже без рационального анализа. Понимание сказки происходит как глубокий внутренний процесс, а не путем снисходительного узнавания и усмотрение результатов.

Дети очень любят сказки, потому что в них – «естественное пространство их безграничного потенциала, потому что в них компенсируется недостаток действия в реальной жизни, потому что в них запрограммирована их взрослая жизнь» (А. Менегетти). Через сказки ребенок получает знания о мире, о взаимоотношениях людей, о проблемах и препятствиях, возникающих у человека в жизни. Через сказки ребенок учится преодолевать барьеры, находить выход из трудных ситуаций, верить силу добра, любви и справедливости.

Идея проекта: Многие ребята заменили чтение сказок увлечением компьютерными играми. Из-за этого герои сказок и их приключения потихоньку ушли в забытье и поселились в Затерянном городе. И вот, когда о сказках остались всего лишь напоминания, участники проекта отправляются на поиски того самого затерянного города сказок. В течение смены будут проводиться мероприятия, в которых дети будут знакомиться с жизненной ценностью или истинами, которые заложены в сказках.
Ключевые мероприятия:
«Гадкий утенок» (игра по станциям)
Педагогическая цель: Воспитание у детей чувства толерантности по отношению к окружающим людям.
Идея: Ребята в течение игры встречают различных героев сказки, которые помогают участникам добраться до пруда. Проблема в том, что не каждый с виду добрый и отзывчивый герой настроен, помочь ребятам. Задача детей определить настоящих и верных помощников.
«Лиса и волк» (интеллектуальная игра)
Педагогическая цель: Создание условий для развития смекалки и логического мышления у детей.
Идея: Хитрая и умная Лиса приготовила для ребят множество загадок и задачек, но просто так ребятам от нее не отделаться, ведь Лисица самая хитрая героиня сказок.
«Аленький цветочек» (конкурсная программа)
Педагогическая цель: Привитие детям чувства культуры и бережного отношения друг к другу.
Идея: Среди всех отрядов объявляется конкурс на самую красивую пару. Ребятам необходимо будет создать себе образы и подготовить представление.
«Репка» (игровой ажиотаж)
Педагогическая цель: Создание условий для развития чувства взаимопомощи и причастности к общему делу.
Идея: Всем известная сказка обретает новый поворот. Герои, которые поддерживали друг друга и помогали, теперь не в состоянии даже договориться о чем-либо. Нашим ребятам предстоит разобраться, в чем дело и вернуть все на свои места.
«Красная шапочка» (тропа испытаний)
Педагогическая цель: Создание условий для развития у детей чувства целеустремленности.
Идея: На пути к Бабушке Красной Шапочке встречается множество препятствий и невероятных приключений. В нашем же случае Красной Шапочке не придется проходить все задания в одиночку. Ребята отправляются в неизвестное приключение вместе с ней.
«Каша из топора» (экономическая игра)
Педагогическая цель: Создание условий для развития умения договариваться, приходить к компромиссному решению в коллективе.
Идея: Каждый отряд имеет свой собственный набор определенных продуктов, но, к сожалению, для Каши из Топора его все равно не хватает. И поэтому ребятам придется любыми способами выменять свои продукты на продукты соседних отрядов.
Волк и семеро козлят» (прятки в темноте)
Педагогическая цель: Создание условий для развития у детей навыков усидчивости, терпения и сообразительности.
Идея: Злой и страшный Серый Волк отправляется искать маленьких козляточек. Кто из них спрячется лучше всех, тот и останется в игре. Ребятам необходимо не только найти самое скрытое место, но попробовать обмануть Страшного Волка.
План-сетка проекта «Затерянный сказочный город»

24 июня – 14 июля 2013 год
	№
	Дата
	Утро
	День
	Вечер

	1
	24.06

Пн
	Заезд
	Игры на знакомство, взаимодействие, экскурсия
	«Здравствуйте!»

Вечер знакомств

	
	
	
	
	

	2
	25.06

Вт
	Сбор-открытие смены Функциональные пробы
	Презентация Замка ИиФ и спортивных секций и клубов «Мой лагерь – мой дом»

Игра-экскурсия 
	Дискотека

	3
	26.06

Ср
	Оформление отрядных уголков

Погружение в программу

«Педагогика здоровья»
	«Территория безопасности»

Мероприятие по ГО и ЧС
	«Сказки.net»

Игра погружение

Огонек - знакомств

	4
	27.06

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Отрядные дела
	Дискотека

	5
	28.06

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Смех продевает жизнь»

Юмористическая программа
	«Волшебный клубОК»

Игровой ажиотаж

	6
	29.06

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Каша из топора»

Экономическая игра
	Отрядные дела
Тематический огонек

	7
	30.06

Вск
	«Весёлые старты»
Спортивная игра
	«Мой Новосибирск»

Игра-ярмарка
	Дискотека

	8
	01.07

Пн
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры,
	«Гадкий Утенок»

Шоу программа 
	Дискотека

	9
	02.07

Вт
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры
	Фестиваль дворовых игр
	«Мир вокруг меня»

Мероприятие по экологии

Огонек - откровения

	10
	03.07

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Репка»

Творческая игра
	Дискотека

	11
	04.07

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры

«Красок хоровод» Акция
	«Спой, если сможешь»

Песенное шоу 
	«Лиса и Волк»

Интеллектуальная игра 

	12
	05.07

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Репетиции, подготовка к программе

«Шоу-биз»

Пародийное шоу
	Дискотека 

	13
	06.07

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Концерт участников фестиваля национальных культур
	«Волк и семеро козлят»

Большие прятки

	14
	07.07

Вск
	Работа мастерских, спортчасы, Отрядные дела по ЗОЖ
	«В брызгах солнца» Мероприятие, организованное МОО «Тимуровское Движение»
	Дискотека 

	15
	08.07

Пн
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры

«Моя 7я» Акция
	Дела общинные
	«Вожатский спектакль»

«День семьи, любви и верности» Огонек

	16
	09.07

Вт
	Работа мастерских, спортчасы,

оздоровительные процедуры
	«Сказочная круговерть»

Игра на территории
	Дискотека

	17
	10.07

Ср
	Работа мастерских, спортчасы

оздоровительные процедуры
	«Я здоровый!»

Игра по ЗОЖ
	«Аленький цветочек»

Конкурсная программа

	18
	11.07

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, 
оздоровительные процедуры
	«Премьера»

Фестиваль творчества
	Дискотека

	19
	12.07

Пт
	Репетиции
	Отчётный концерт и выставка Замка Идей и Фантазий
	«У старой доброй Сказки»

Заключительная игра

Финальный огонек

	20
	13.07

Сб
	Сбор-закрытие смены
	Гала-концерт и церемония награждения
	Дискотека

Костер

	21
	14.07

Вск
	Отъезд
	
	


Педагогический проект «Мы из будущего».
Руководитель проекта: Деркачева Анастасия Николаевна, Сопко Наталья Олеговна.

Возраст участников: 10 – 12 лет.

Цель проекта: Воспитание чувства патриотизма через изучение истории родной страны.
Задачи:

1.
Познакомить детей с примерами героизма советских солдат в годы Великой отечественной войны.
2.
Используя сюжеты Великой отечественной войны организовать познавательную и творческую деятельность детей, направленную на формирование у них гражданских и нравственных качеств.
3.
Способствовать воспитанию у детей любови к истории собственной Родины.

Обоснование: День Победы - всегда будет настоящим национальным праздником для всех народов великой России. Это день солидарности и единения всех людей, для кого Великая Отечественная война – историческое и знаменательное событие, которое никто не вправе забыть. Молодое поколение должно помнить подвиги героев войны: отцов и матерей, братьев и сестер, всех тех, кто погиб на фронтах Великой Отечественной или стал участником военных событий.
Воспитание в этом направлении способствует формированию и развитию личности, обладающей качествами активного гражданина своей Родины и края, способного успешно выполнять гражданские обязанности в мирное и военное время.
Идея проекта: 68 лет назад, закончилась Великая Война, с каждым годом все меньше и меньше остается ветеранов ВОв, но задача нашего современного общества сохранить память о героях, о падших во имя родины. Отряды превращаются в роты, батальоны, полки разных видов войск. 

Ключевые мероприятия:
 План-сетка делится на временные периоды, по годам, последовательно раскрывая каждые из 4 лет войны.
«Июнь 41-го» (игра - погружение)

Педагогическая цель: Знакомство ребят с идеей проекта.

Идея: Каждый отряд должен собрать определенное письмо военных лет по кусочкам, выполняя для этого набор заданий.
«Летит стальная эскадрилья» (стратегическая игра)
Педагогическая цель: Знакомство ребят с биографией А.И. Покрышкина.

Идея: Ребятам необходимо найти и спасти самолета А.И. Покрышкина, не попавшись на глаза противников.
«По незнакомой улице» (курс молодого бойца)

Педагогическая цель: Способствовать развитию выносливости, отваги, самоотдачи и терпения.
Идея: Ребятам предстоит пройти полосу препятствий, тем самым проверив себя на уровень физической подготовки.
«Жди меня» (творческий вечер)

Педагогическая цель: Раскрытие чувства сопереживания и эмпатии.
Идея: Мероприятие, посвященное историям семей и близких, ожидавших родных с фронта.
«Огонь батарея, огонь батальон» (проектная игра)

Педагогическая цель: Знакомство ребят с историей Курской битвы.

Идея: Участники проекта станут бойцами игрового сражения. Ребятам предстоит соорудить свой танк из подручных средств.
Операция «Цитадель» (интеллектуальная игра)

Педагогическая цель: Расширение знаний современных детей о военных действиях, исторических фактах.
Идея: Современные ученики узнают историю военных лет из школьных учебников, но большинство интереснейших фактов раскрывают современные документальные фильмы и расследования, на основе которых проходит мероприятие.
«Тяжелая вода» (испытания с водой)

Педагогическая цель: Снятие физического и эмоционального напряжения у участников проекта.
Идея: Игра посвящена Операции «Тяжелая вода», в которой был подорван один из главнейших заводов, используемых для изготовления немецкого оружия. 

Рассказ танкиста (литературный вечер по стихам военных лет)

Педагогическая цель: Воспитание чувства сопричастности и ответственности, а также гордости за свою родину и народ.
Идея: Ребятам предлагается прочесть стихи о войне, параллельно будут показываться видео и отрывки из произведений.
«Этот день победы» (финальная игра)

Педагогическая цель: Воспитание чувства патриотизма и любви к родине, благодарности героям ВОВ.
Идея: Празднование дня победы, аналогия парада Победы в 45-м, завершаемое свечевым шествием памяти.

План-сетка проекта «Мы из будущего»

24 июня- 14 июля 2013 год
	№
	Дата
	Утро
	День
	Вечер

	1. 1
	24.06

Пн
	Заезд
	Игры на знакомство, взаимодействие, экскурсия
	«Здравствуйте!»

Вечер знакомств

	2. 
	
	
	
	

	3. 
	25.06

Вт
	Сбор-открытие смены Функциональные пробы
	Презентация Замка ИиФ и спортивных секций и клубов «Мой лагерь – мой дом»

Игра-экскурсия
	Дискотека

	4. 
	26.06

Ср
	Оформление отрядных уголков

Погружение в программу

«Педагогика здоровья»
	«Территория безопасности»

Мероприятие по ГО и ЧС
	«июнь 41-го года»

Огонек - знакомств

	5. 
	27.06

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Отрядные дела
	Дискотека

	6. 
	28.06

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Смех продевает жизнь»

Юмористическая программа
	«Летит стальная эскадрилья»

	7. 
	29.06

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«По незнакомой улице»
	Дискотека

	8. 
	30.06

Вск
	«Весёлые старты»
Спортивная игра
	Репетиции, подготовка к программе
	«Шоу-биз»

Пародийное шоу
Тематический огонек

	9. 
	01.07

Пн
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры,
	Жди меня
	Дискотека

	10. 
	02.07

Вт
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры
	Промежуточный концерт и выставка Замка Идей и Фантазий
	«Мир вокруг меня»

Мероприятие по экологии

Огонек - откровения

	11. 
	03.07

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Огонь батарея, огонь батальон»

(проектная игра).
	Дискотека

	12. 
	04.07

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры

«Красок хоровод» Акция
	«Спой, если сможешь»

Песенное шоу
	Операция «Цитадель» (интеллектуальная игра).



	13. 
	05.07

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Мой Новосибирск»

Игра-ярмарка
	Дискотека

	14. 
	06.07

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Кинопросмотр в 3 D
	«Тяжелая вода» (испытания с водой).



	15. 
	07.07

Вск
	Работа мастерских, спортчасы, Отрядные дела по ЗОЖ
	Иван купала
	Дискотека

	16. 
	08.07

Пн
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры

«Моя 7я» Акция
	Дела общинные
	«Вожатский спектакль»

«День семьи, любви и верности» Огонек

	17. 
	09.07

Вт
	Работа мастерских, спортчасы,

оздоровительные процедуры
	Рассказ танкиста (литературный вечер по стихам военных лет).
	Дискотека

	18. 
	10.07

Ср
	Работа мастерских, спортчасы

оздоровительные процедуры
	«Я здоровый!»

Игра по ЗОЖ
	«Партизаны»

	19. 
	11.07

Чт
	Работа мастерских, спортчасы,
оздоровительные процедуры
	«Премьера»

Фестиваль творчества
	Дискотека

	20. 
	12.07

Пт
	Репетиции
	Отчётный концерт и выставка Замка Идей и Фантазий
	«Этот день победы»

Финальный огонек

	21. 
	13.07

Сб
	Сбор-закрытие смены
	Гала-концерт и церемония награждения
	Дискотека

Костер

	22. 
	14.07

Вск
	Отъезд
	
	


Педагогический проект «Как в кино».
Руководитель проекта: Заярная Ольга Анатольевна.

Возраст участников: 12 – 13 лет.

Цель проекта: Создание условия для развития творческих навыков детей и подростков через включение в проектную деятельность.
Задачи:

1. Познакомить детей и подростков с историей и основными направлениями кинематографа.
2.  Создать условия для раскрытия творческих навыков детей и подростков путем организации различных мероприятий проекта. 
Обоснование: В современных условиях господства массовой культуры кинематограф занимает важное место во всестороннем воспитании молодых людей. Кино – одно из самых молодых и в тоже время влияние его на человека заметно и бесспорно. Это связано с колоссальными социально-психологическими возможностями его воздействия на личность. Одной из причин, лежащих в основе воздействия киноискусства на аудиторию, является высокая степень идентификации зрителя с экранным миром. Как известно, этому отводится весьма значительное место в процессе художественного восприятия. Идентификация рассматривается как психологическое отождествление читателя, зрителя с героями произведения, как своеобразный «перенос» своего «я» — переживаний, оценок, мотивов, желаний, представлений и т. д. на героев художественного произведения. Современные выразительные средства кинематографа с каждым днём облегчают этот процесс. С помощью смены ракурса (и многого другого), режиссер может заставить зрителя смотреть на происходящее глазами героя фильма. Зритель попадает как бы внутрь изображаемой жизни, становится действующим лицом, сопереживает происходящему на экране. В результате процесс восприятия фильма и по существу и по форме становится аналогичным процессу накопления собственного опыта. И, следовательно, киноискусство обладает большими возможностями: оно воспитывает у молодого человека определенные взгляды на жизнь и общество, принципы, симпатии и антипатии, т. е. способствует формированию внутренних образцов, регуляторов поведения, которые в будущем сравнительно устойчивым образом будут влиять на его идейно-нравственное поведение. Следовательно, кинематограф может являться одним из сильнейших современных аспектов влияния и воспитания ребенка.
Идея проекта. Каждому отряду предстоит стать самой настоящей киносъемочной группой и распределить между собой роли и обязанности. В течение всего проекта ребята познакомятся с историей великого кино, самыми выдающимися деятелями, различными жанрами, и, в конце концов, снимут свой собственный художественный фильм, который станет участником общелагерного кинофестиваля.
Ключевые мероприятия:
«Студия Кино представляет» (погружение в проект)
Педагогическая цель: Знакомство детей с историей возникновения кино.
Идея: Все смотрят кино, многие знают самых ярких деятелей киноискусства, но мало кто знает о самом первом фильме. Ребятам предстоит узнать все это поподробней. 
«Я сценарист, режиссер и главный актер» (шоу визиток)
Педагогическая цель: Распределение ролей и обязанностей внутри коллектива при помощи постановки творческого номера.

Идея: В каждом отряде будут свои собственные работники кино, ребятам важно не только распределить роли, но и поставить соответствующий творческий номер.
«Немое кино» (игровой ажиотаж)
Педагогическая цель: Знакомство детей с жанром немого фильма и его возникновением.

Идея: Ребятам предстоит почувствовать на себе, как снимался фильм в этом жанре, что было самым важным аспектом в «общении» зрителя и артиста.
«Главный в кино» (шоу программа)
Педагогическая цель: Создание условий для знакомства детей с самыми выдающимися личностями кино.

Идея: Каждому отряду предстоит поставить творческий номер, в котором необходимо отразить биографию и вклад в развитие кинематографа.
«О, эти ужасы!» (игровой ажиотаж)
Педагогическая цель: Знакомство детей с жанром фильмов ужасов и его возникновением.

Идея: За историю фильмов ужасов мир видел множество героев, таких как Фредди Крюгер, Крик, Пила и другие. Многие герои стали неотъемлемой частью ужастиков.
«Шерлок против мисс Марпл»(детективная игра)
Педагогическая цель: Знакомство детей с жанром детективных фильмов и его возникновением.

Идея: В кинобизнесе снова произошла какая-то заварушка. Теперь к делу приступают настоящие детективы: Пуаро, Шерлок Холмс, детектив Коломбо.
«Премия Чарли» (финальное мероприятие)
Педагогическая цель: Подведение итогов проекта.

Идея: Вот и наши фильмы подлежат самому критичному жюри, но и самому преданному признанию зрителей. Объявляется всеобщий просмотр и голосование за лучшую постановку.
План-сетка проекта «Как в кино»
24 июня – 14 июля 2013 год
	№
	Дата
	Утро
	День
	Вечер

	1
	24.06

Пн
	Заезд
	Игры на знакомство, взаимодействие, экскурсия
	«Здравствуйте!»

Вечер знакомств

	
	
	
	
	

	2
	25.06

Вт
	Сбор-открытие смены Функциональные пробы
	Презентация Замка ИиФ и спортивных секций и клубов «Мой лагерь – мой дом»

Игра-экскурсия 
	Дискотека

	3
	26.06

Ср
	Оформление отрядных уголков

Погружение в программу

«Педагогика здоровья»
	«Территория безопасности»

Мероприятие по ГО и ЧС
	«Бульвар Капуцинок» (погружение в проект)
Огонек - знакомств

	4
	27.06

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Отрядные дела
	Дискотека

	5
	28.06

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Смех продевает жизнь»

Юмористическая программа
	«Я сценарист, режиссер и главный актер» (шоу визиток)

	6
	29.06

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Немое кино» (игровой ажиотаж)
	Дискотека

	7
	30.06

Вск
	«Весёлые старты»
Спортивная игра
	Репетиции, подготовка к программе
	«Шоу-биз»

Пародийное шоу
Тематический огонек

	8
	01.07

Пн
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры,
	«Дети Чакки» (гостевания)
	Дискотека

	9
	02.07

Вт
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры
	Промежуточный концерт и выставка Замка Идей и Фантазий
	«Мир вокруг меня»

Мероприятие по экологии

Огонек - откровения

	10
	03.07

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Игры разума» (интеллектуальная игра)
	Дискотека

	11
	04.07

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры

«Красок хоровод» Акция
	«Спой, если сможешь»

Песенное шоу 
«Ой, эти ужасы!»
Игровой ажиотаж
	«Живой звук» (конкурс озвучки)

	12
	05.07

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Мой Новосибирск»

Игра-ярмарка
	Дискотека

	13
	06.07

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Кинопросмотр в 3 D
	«Голливуд в 4D» (шоу-программа)

	14
	07.07

Вск
	Работа мастерских, спортчасы, Отрядные дела по ЗОЖ
	Иван купала
	Дискотека 

	15
	08.07

Пн
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры

«Моя 7я» Акция
	Дела общинные
	«Вожатский спектакль»

«День семьи, любви и верности» Огонек

	16
	09.07

Вт
	Работа мастерских, спортчасы,

оздоровительные процедуры
	«Шерлок против Мисс Марпл» (детективная игра)
	Дискотека

	17
	10.07

Ср
	Работа мастерских, спортчасы

оздоровительные процедуры
	«Я здоровый!»

Игра по ЗОЖ
	«Кассовые сборы»  (бизнес-игра)

	18
	11.07

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, 
оздоровительные процедуры
	«Премьера»

Фестиваль творчества
	Дискотека

	19
	12.07

Пт
	Репетиции
	Отчётный концерт и выставка Замка Идей и Фантазий
	«Премия Чарли»  (финальное мероприятие)

Финальный огонек

	20
	13.07

Сб
	Сбор-закрытие смены
	Гала-концерт и церемония награждения
	Дискотека

Костер

	21
	14.07

Вск
	Отъезд
	
	


Педагогический проект «Выбор за тобой».

Руководитель проекта: Симахина Эльвира Сергеевна.

Возраст участников: 14 – 16 лет.

Цель проекта: Развитие навыков коллективной работы, достижения коллективного мнения и результата.
Задачи:

1. Организовать сплочение коллектива на основе сотрудничества и коллективного общения.
2. Сформировать у детей культуру общения и компромиссного решения.

3. Воспитать у детей эмоционально-эстетическую отзывчивость, духовно-нравственных ценностей в связи с развитием у них коммуникативных умений.
Обоснование: Как часто в своей жизни человеку приходится делать выбор? А такой, который напрямую связан с будущим исходом события? Сталкиваться с этим участникам проекта придется в течение всей смены. Что поможет ребятам дойти до конца? Холодный расчет или же интуиция – выбирать самим участникам, а может быть в течение всей смены, им будет сопутствовать удача? Это не важно, главное одно – дойти до конца, но не одному, а вместе со своей командой. Сделать выбор одному легко, а вот убедить в этом других - задача не из легких. А вдруг твой выбор окажется не верным.

Идея проекта: В течение смены подростков постоянно ставят в ситуацию выбора. Но не очевидного, а сложного для них.
Подростки в течение смены взаимодействуют (проходят испытания), где ключевым и самым главным моментом является выбор, причем чаще всего этот выбор должен быть коллективным, поэтому им просто необходимо будет искать общий язык друг с другом, и это поможет им больше раскрыться. Итоговый выбор будет для них самым сложным, так как от него будут зависеть имена победителей смены.
Участники проекта будут разделены на команды. Они выбирают капитана и придумывают название, у каждой команды есть порядковый номер. За командой закрепляется куратор. Человек-мудрец, наставник и помощник. Он будет контролировать всю работу команды. А так же информировать ребят и помогать им, если им необходима помощь. Основной способ взаимодействия – испытания. Основной способ стимулирования – баллы, которые ребята копят на протяжении смены, чтобы в конечном итоге выйти в финал. На протяжении всей смены они будут их не только зарабатывать, но и терять. Все как в жизни - неправильный выбор не должен остаться без внимания – только так они поймут его значимость.

Каждый вечер после очередного испытания все ребята будут собираться вместе, чтобы заполнить свой журнал. На каждую команду выдается журнал с перечнем вопросов, на которые им предлагается ответить коллективно. Чем полнее и глубже будут их ответы, тем больше баллов они получат.
При запуске проекта внимание ребят будет акцентировано на том, что это не просто игра, а маленькая, но реальная жизнь, в которой выбор играет важную роль. Что это возможность не просто понять, но и почувствовать, что значит здесь и сейчас сделать выбор, принять решение, взять на себя ответственность поддержать друг друга, где-то уступить, слушать свой внутренний голос и самое главное СЛЫШАТЬ других. Они смогут научиться доказывать и аргументировать свой выбор, и поступки окружающих, планировать и видеть перспективы своих действий, а главное поймут, что всем людям свойственно совершать ошибки. Так пусть свои ошибки они совершат в лагере, проанализируют их с помощью кураторов и команд, и в жизни будут относиться к этому с большей ответственностью.

Ключевые мероприятия:

«Я делаю выбор!» (программа погружения)
Педагогическая цель: Принятие участниками идеи и условия проекта. 

Идея: Краткое знакомство с проектом, объяснение сути проекта. Деление на команды.

«Это мой выбор» (программа визиток)
Педагогическая цель: Развитие творческих способностей детей и умения взаимодействовать на сцене.

Идея: Каждой команде предстоит выступить с презентацией своей группы, отвечающей названию.

Фоторепортаж (фотоохота)
Педагогическая цель: Развить навыки коллективного общения и умения работы в группе.
Идея: Существует маршрутная карта, на которой изображены основные места лагеря. Командам необходимо собрать фотографии с каждого указанного места, и помимо этого создать реальную картину событий на фотографиях.

«Сделай правильный выбор!» (интеллектуальное шоу)
Педагогическая цель: Создание условий для развития навыков компромиссного решения задания.
Идея: Ребятам будет представляться ряд вопросов, ответы на которые будут либо «да», либо «нет». Задача детей суметь договориться и выбрать правильный ответ.
«Слушай себя» (шоу интуиция)
Педагогическая цель: Создание условий для развития навыков коллективного принятия решений.
Идея: Каждая команда становится участником шоу интуиции, в котором участвуют их вожатые. Многие факты из жизни вожатых ребятам неизвестны, смогут ли они сопоставить реальность и желаемое.
«Я тебя вижу» (вечерние прятки)
Педагогическая цель: Развитие навыков взаимодействия друг с другом в критических ситуациях.
Идея: Игра в прятки, которая проходит в несколько этапов. Командам предстоит отыскать вожатых в одиночку, сообща, а затем найти определенный предмет.
«100 кадров» (видео-игра)
Педагогическая цель: Создание условий для развития чувства ответственности за общее дело.
Идея: В течение некоторого времени командам будет представляться 100 кадров подряд. Задача ребят запомнить и зафиксировать кадры в определенном порядке, сложность в том, что они будут вынуждены меняться друг с другом.
«3 попытки» (игровой ажиотаж)
Педагогическая цель: Создание условий для эмоциональной разрядки участников проекта.
Идея: Каждой команде дается шанс удвоить свои накопленные баллы. Для этого у них есть три попытки. Используя их, ребята смогут либо повернуть все в свою сторону либо увеличить, но незначительно.
«Туда, не знаю куда» (детективная игра)
Педагогическая цель: Создание условий для воспитания чувства причастности к общему делу, ответственности друг за друга.
Идея: Каждой команде дается задание спрятать на территории определенное количество подсказок для команды-соперника. Игра имеет два способа начисления баллов: в зависимости от того сколько команда найдет, и в зависимости от того как хорошо она спрячет подсказки.
«Вкус победы» (финальное мероприятие)
Педагогическая цель: Создание условий для адекватной оценки возможностей, развития эмоциональной поддержки и симпатии друг друга.
Идея: В ходе смены определяются лидеры, набравшие наибольшее количество баллов. На данном мероприятии ребятам предстоит сделать самый главный выбор для себя – выбор ради победы, либо выбор ради справедливости. Происходит голосование команд, по итогам которого определяются победители.
Приложение № 3

Проекты 3-ей СМЕНЫ
Ключевая идея проектов:
«Какой разный мир, такой разный Я»

Современное общество предлагает нашим детям разнообразные варианты и способы развития их интересов и внутренних потребностей. Воспитание, как общее гармоничное физическое и нравственное развитие детей, должно закладываться и происходить в различных направлениях и аспектах влияния. 
Педагогический проект «По следам истории Walt Disney».

Руководитель проекта: Шумилова Евгения Геннадьевна.

Возраст участников: 6 – 9 лет.

Цель проекта: Развитие индивидуальности и творческих способностей каждого ребенка через погружение их в игровую деятельность по сюжетам мультипликационных фильмов кинокомпании «Walt Disney».
Задачи:

1.
Включить детей в жизнедеятельность в рамках проекта.

2. Развитие творческого потенциала и эстетических чувств, формирование коммуникативной культуры детей. 

3.
Способствовать развитию индивидуальности детей через создание условий для самореализации и самовыражения. 

Обоснование: Персонажи мультипликационных фильмов демонстрируют ребёнку самые разные способы взаимодействия с окружающим миром. Они формируют у малыша первичные представления о добре и зле, эталоны хорошего и плохого поведения. Через сравнение себя с любимыми героями ребёнок имеет возможность научиться позитивно, воспринимать себя, справляться со своими страхами и трудностями, уважительно относиться к другим. События, происходящие в мультфильме, позволяют повышать осведомлённость крохи, развивать его мышление и воображение, формировать его мировоззрение. Таким образом, мультфильм — это эффективное средство воспитания ребёнка.
Идея проекта: Главный герой нашего проекта является самый популярный мультяшка - Микки Маус. Каждый ребенок знает его как символа компании «Walt Disney», но никому не известно, что стать самым популярным героем было суждено Кролику Освальду (современный Bugs Bunny).

Он обиделся на Микки и других персонажей «Walt Disney». И поэтому он решает отомстить Микки. Поэтому отрядам необходимо немедленно отправиться в путешествие по мультфильмам, чтобы распутать путаницу, которую натворил проказник, и проучить злодея.

Ключевые мероприятия:
«Здравствуй Disney» (игра-погружение)
Педагогическая цель: Погружение участников смены в жизнедеятельность в рамках проекта.

Идея: Отряды получают карту территории лагеря, по которой им предстоит познакомиться с главными героями Walt Disney и лучшими друзьями Микки. Ребят ждут различные испытания как интеллектуальные, так и творческие, так и физические.
«В гостях у Белоснежки и 7 Гномов» (игра-происшествие)

Педагогическая цель: Развитие умения работать в команде, находить решение поставленным задачам.

Идея: Ребята попадают в гости к Белоснежке, но не в самый подходящий момент. Со всеми семью гномами Белоснежки произошли какие-то странные вещи, и наша бедная героиня никак не может справиться в одиночку. Ребята любезно соглашаются помочь с шалунами-гномами.
«В гостях у Сказки» (гостевания)
Педагогическая цель: Развитие творческого мышления, воображения и фантазии.

Идея: Каждый отряд представляет собой один из известных нам мультфильмов, ребята должны будут из собственного холла соорудить пейзаж данного мультфильма.
«Похищенный» (детективная игра)

Педагогическая цель: Создание условий для развития навыков креативного решения поставленной задачи.

Идея: Дети встречают Микки, который озабочен внезапной пропажей Мини, неужели это проделки Освальда.
«В гостях в замке Золушки» (игра-конкурс)
Педагогическая цель: Развитие у детей чувства вкуса через создание творческих костюмов собственными руками.
Идея: Мероприятие проходит по типу конкурса красоты, по итогам которого в каждом отряде выбирается пара победителей (мальчик-девочка). В финале проходит бал-викторина на проверку знаний правил поведения.
«История Disney» (интеллектуальная игра)
Педагогическая цель: Воспитание чувства любознательности и познавательного интереса.

Идея: Отрядам предстоит ответить на вопросы, касающихся различных фактов из истории Walt Disney.
«Чистый лес» (акция)
Педагогическая цель: Экологическое воспитание детей младшего школьного возраста по средству создания клумбы для цветов.

Идея: Всем участникам проекта предстоит создать на территории лагеря кусочек Диснеевского мира. Для этого им необходимо придумать форму большой цветочной клумбы и посадить на ней растения.
«Один в Один» (конкурс двойников)

Педагогическая цель: Развитие у детей творческих способностей и фантазии через пародию.

Идея: Мероприятие проводится по аналогу современной телепередачи, смысл которой заключается в создании точной копии известного персонажа.
«В гостях у Финеса и Ферба: Наука это интересно!» (проектная игра)
Педагогическая цель: Развитие у детей творческих способностей и фантазии через изобретение нового устройства либо техники.

Идея: Каждому отряду предстоит создание и презентация собственного изобретения.
«Новые герои – новая история» (конкурс видеороликов)

Педагогическая цель: Развитие у детей творческих способностей и фантазии через создание и съемки собственного мультфильма.

Идея: Ребята становятся героями собственных историй, они придумывают и снимают видео о продолжении любимых мультфильмов.
План-сетка проекта «По следам истории Walt Disney»

17 июля – 6 августа 2013 год
	№
	Дата
	Утро
	День
	Вечер

	1
	17.07

Ср
	Заезд
	Игры на знакомство, взаимодействие, экскурсия
	«Здравствуйте!»

Вечер знакомств

	
	
	
	
	

	2
	18.07

Чт
	Торжественная линейка открытия смены Функциональные пробы
	Презентация Замка ИиФ и спортивных секций и клубов «Мой лагерь – мой дом»

Игра-экскурсия 
	Дискотека

	3
	19.07

Пт
	Оформление отрядных уголков

Погружение в программу

«Педагогика здоровья»
	«Территория безопасности»

Мероприятие по ГО и ЧС
	«Здравствуй, Disney»
Игра погружение

Огонек

	4
	20.07

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оформление отрядных уголков
	Отрядные дела

«Я здоровый!»

Игра по ЗОЖ 
	Дискотека

	5
	21.07

Вск
	Работа мастерских, спортчасы

«Такие разные семьи» Акция
	«Мой Новосибирск»

Игра-ярмарка
	«В гостях у Сказки»
Гостевания
Огонек

	6
	22.07

Пн
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Похищенный»
Детективная игра
	Дискотека

	7
	23.07

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры «Круговорот добра»
Тематический день
	«История Disney» Интеллектуальная игра
	«Легенды нашего лагеря»

Общелагерный огонек,

Перетекающий в отрядный огонек

	8
	24.07

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры,
	«Чистый лес»

Акция
	Дискотека

	9
	25.07

Чт
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры

Отрядные дела по ЗОЖ
	Репетиции, подготовка к программе
	«Шоу-биз»

Пародийное шоу 

Огонек - откровения

	10
	26.07

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«В гостях у Финеса и Ферба»

Проектная игра
	Дискотека

	11
	27.07

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Твое имя Фортуна»

Реалити шоу 
	«Институт монстров»

ТДМ

	12
	28.07

Вск
	«Весёлые старты»
Спортивная игра

«Движение – жизнь!»
Флеш-моб
	Репетиции, подготовка к программе
	«В ритме лета!»

Танцевальная шоу программа

	13
	29.07

Пн
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Один в один»

Конкурс двойников
	«Твой выбор»

Мероприятие по «ПЗ»

Тематический огонек

	14
	30.07

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, Отрядные дела по ЗОЖ Международный день дружбы
	«Летающий дом»

Творческая игра
	Дискотека 

	15
	31.07

Ср
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры
	Дела общинные

Фестиваль дворовых игр
	«Вожатский спектакль»

Огонек

	16
	01.08

Чт
	Работа мастерских, спортчасы,

оздоровительные процедуры
	«Новые герои - новая история»

Видеопрограмма
	Дискотека

	17
	02.08

Пт
	Работа мастерских, спортчасы

оздоровительные процедуры
	«Спой, если сможешь»

Песенное шоу
	«На волшебном базаре в Аграбе»

Ярмарка

	18
	03.08

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, 
оздоровительные процедуры
	Кинопросмотр в 3 Д

«Мир вокруг меня»

Мероприятие по экологии
	Дискотека

	19
	04.08

Вск
	Репетиции
	«Премьера»

Фестиваль творчества
	«Кто ты похититель?»

Детективная игра

	20
	05.07

Пн
	Сбор-закрытие смены
	Гала-концерт и церемония награждения
	Дискотека

Костер

	21
	06.07
	Отъезд
	
	


Педагогический проект «Город Н»/ «Город 54».
Руководитель проекта: Демедюк Андрей Александрович.

Возраст участников: 12 – 13 лет.

Цель проекта: Создание условий для развития и воспитания у детей чувства патриотизма и любви к малой родине – городу Новосибирску.
Задачи:

1. Раскрыть участникам проекта значение и статус города Новосибирска, его достижения и архитектурные достопримечательности.
2. Содействовать развитию интеллектуальных, коммуникативных и творческих способностей у детей путем включения в мероприятия проекта.

3. Создать условия для формирования чувства патриотизма, гордости, а так же бережного отношения к истории, настоящему и будущему родного города.
Обоснование. Чувство патриотизма это основа нравственности человека, поэтому это необходимо развивать у молодого поколения с детства. Термин «патриотизм», как известно, происходит от греческого «патрис», что в переводе означает: земля отцов, место рода, родина.
Город Новосибирск - третий по численности населения и тринадцатый по площади город России. Основан в 1893 году, статус города получил в 1903 года. В 2013 году Новосибирск отмечает свой 120-летний юбилей.
Новосибирск называют «вторым Чикаго» за то, что всего около 60 лет понадобилось нашему городу для того, чтобы набрать миллион жителей. Среди достопримечательностей города преобладают уникальные постройки и памятники (метромост, через реку Обь, является самым длинным метромостом в мире; сибирский ботанический сад – крупнейший в азиатской части России; академический Театр оперы и балета – крупнейшее театральное здание России; единственная в России станция метро – музей А. Покрышкина). 
Городу Новосибирск есть чем гордиться, жителям и гостям нашего города есть, за что гордиться своей малой родиной.
Идея проекта. Несколько групп людей, объединенных чем-то общим (например: дети, строители, медики) попадают в недалекое будущее города Новосибирск. Фактически лидерами в городе являются оживленные марионетки, во главе которых стоит старый кукольник, один из сибирских иллюзионистов. Бесчувственное правление городом привело к остановке его развития. Экономика в городе в удручающем состоянии, прослеживается культурный кризис. Цель команд: восстановить прежний уклад жизни и создать себе благоприятное будущее. На это у них есть ровно месяц, затем они возвратятся в 2013 год. Есть всего один шанс повлиять на будущее родного города, которым они должны воспользоваться. У каждой команды (отряда, группы) имеется своя символика, цвет и флаг, соответственно оформленный отрядный уголок. Восстанавливать город, команды будут поэтапно. Каждое мероприятие будет посвящено определенным достопримечательностям из различных сфер. Команда, проявившая себя наиболее удачно и ярко в каком-либо мероприятии, получает право на установление собственного флажка на данной территории на карте.
Перед началом мероприятия через просмотр видео, участники погружаются в атмосферу данного места, узнавая о нем интересные факты. Для наглядности результатов, создается макет города Новосибирска в виде карты города, разделенной на множество маленьких территорий. Если команда получает территорию во влияние, то она обязана закрасить ее в свой цвет, установить там свой флажок. Таким образом, будет отслеживаться уровень достижений отряда в целом. Также каждый отряд создает себе почтовый ящик, на который приходит различная, необходимая отрядам информация.
Ключевые мероприятия.
Стадион «Спартак» (спортивная игра)
Педагогическая цель: Привитие интереса детей и подростков к спортивным, культурным и познавательным проектам, проходящих в нашем городе.
Идея: Мероприятие приурочено к Международным детским Играм «Спорт – Искусство – Интеллект». Это комплекс спортивных, творческих и интеллектуальных мероприятий. Каждый отряд выбирает государство, делегацию которого он будет представлять. В начале дня состоится торжественное открытие игр. Потом участники разойдутся по спортивным и творческим площадкам.
«Университет» (интеллектуальная игра)
Педагогическая цель: Знакомство с ВУЗами города, развитие познавательного интереса.
Идея: Новосибирск славится своими учебными заведениями. Сегодня ребятам предстоит пройти процедуру поступления в ВУЗ, которую им всем предстоит пройти в дальнейшем.
«Метрополитен» (игра по станциям)
Педагогическая цель: Знакомство детей и историей метрополитена в Новосибирске, и историческими значениями двух линий нашего метро.
Идея: Каждый отряд делится на 3 отдела: Поиска, Путешествия, Проектный отдел. Отдела Поиска занимается поиском определенных станций на территории лагеря, в его обязанности входит предоставление информации отделу Путешествия и Проектному отделу. Отдел Путешествия занимается прохождением указанных станций. Задача Проектного отдела – зарисовать карту метрополитена. Территория распределяется пропорционально показанным результатам.

«Новосибирский государственный академический театр оперы и балета» (шоу-программа)
Педагогическая цель: Знакомство с историей НГАТОиБ через включение в творческую деятельность.
Идея: Каждый отряд должен подготовить и показать на сцене отрывок из любого известного спектакля, поставленного на сцене театра. Территория распределяется пропорционально показанным результатам.
«Кинотеатр» (игра по станциям)
Педагогическая цель: Создание условий для развития памяти и внимательности у детей путем включения в игровую деятельность.
Идея: Приходя на станцию, участники просматривают видео, длительностью не более 30 сек. Мастер станции задает вопрос по содержанию видео, если участник в течение 10 сек. отвечает на вопрос, то получает монетку. В конце мероприятия команды подсчитывают общее количество монет набранных участниками. Территория распределяется пропорционально показанным результатам.
«Областная больница» (игра по ЗОЖ)
Педагогическая цель: Развитие у детей бережного отношения к собственному здоровью.
Идея: Данное мероприятие представляет собой расширенную версию отрядного дела «Инфекция», автор: Уразметова Л.Ф.
Торговый комплекс «Аура» (творческие детские мастерские)
Педагогическая цель: Создание условий для развития творческих способностей детей. 

Идея: Каждая команда открывает какие-либо мастерские, либо заведения по оказанию услуг. Участники проекта получают деньги, которые они могут оставить в любой из мастерских. Отряд, чьи мастерские в сумме набрали наибольшее количество денег  - считается победителем.

«Мост» (проектная игра)
Педагогическая цель: В связи с постройкой нового моста на нашем проекте объявляется конкурс на лучший проект третьего моста. Цель мероприятия – воспитание у детей чувства причастности к общему делу, бережного отношения к постройкам и достопримечательностям города.
Идея: Данное мероприятие представляет собой расширенную версию отрядного дела с одноименным названием. Перед детьми стоит общая цель: построить наиболее прочный и устойчивый к внешним воздействиям мост. Мост строят с помощью ограниченного числа предметов, выданных им. 
Отряды, чьи мосты оказались более устойчивыми и целостными считаются победителями. Территория распределяется пропорционально показанным результатам.
	№
	Дата
	Утро
	День
	Вечер

	1
	17.07

Ср
	Заезд
	Игры на знакомство, взаимодействие, экскурсия
	«Здравствуйте!»

Вечер знакомств

	
	
	
	
	

	2
	18.07

Чт
	Торжественная линейка открытия смены Функциональные пробы
	Презентация Замка ИиФ и спортивных секций и клубов «Мой лагерь – мой дом»

Игра-экскурсия 
	Дискотека

	3
	19.07

Пт
	Оформление отрядных уголков

Погружение в программу

«Педагогика здоровья»
	«Территория безопасности»

Мероприятие по ГО и ЧС
	«Метрополитен»

Кругосветка

	4
	20.07

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оформление отрядных уголков
	Отрядные дела

«Твое имя Фортуна»

Реалити шоу
	Дискотека

	5
	21.07

Вск
	Работа мастерских, спортчасы

«Такие разные семьи» Акция
	«Мой Новосибирск»

Игра-ярмарка
	«Театр оперы и балета»

Шоу-программа

	6
	22.07

Пн
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Сбербанк»

Экономическая игра
	Дискотека

	7
	23.07

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры «Круговорот добра»
Тематический день
	«Аура»

Ярмарка
	«Легенды нашего лагеря»

Общелагерный огонек,



	8
	24.07

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры,
	«Кинотеатр»

Игра по станциям
	Дискотека

	9
	25.07

Чт
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры

Отрядные дела по ЗОЖ
	Репетиции, подготовка к программе
	«Шоу-биз»

Пародийное шоу 

Огонек - откровения

	10
	26.07

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Воинская часть

Спортивное мероприятие
	Дискотека

	11
	27.07

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Я здоровый!»

Игра по ЗОЖ 
	Областная больница

Детективная игра

	12
	28.07

Вск
	«Весёлые старты»
Спортивная игра

«Движение – жизнь!»
Флеш-моб
	Репетиции, подготовка к программе
	«В ритме лета!»

Танцевальная шоу программа

	13
	29.07

Пн
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«стадион Спартак»

Спортивное мероприятие
	«Твой выбор»

Мероприятие по «ПЗ»

Тематический огонек

	14
	30.07

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, Отрядные дела по ЗОЖ Международный день дружбы
	«Аэропорт»

Игра по станциям
	Дискотека 

	15
	31.07

Ср
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры
	Дела общинные

Фестиваль дворовых игр
	«Вожатский спектакль»

Огонек

	16
	01.08

Чт
	Работа мастерских, спортчасы,

оздоровительные процедуры
	Университет

Интеллектуальная игра
	Дискотека

	17
	02.08

Пт
	Работа мастерских, спортчасы

оздоровительные процедуры
	«Спой, если сможешь»

Песенное шоу
	«Захват кукол»

Сафари

	18
	03.08

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, 
оздоровительные процедуры
	«Мир вокруг меня»

Мероприятие по экологии
	Дискотека

	19
	04.08

Вск
	Репетиции
	«Премьера»

Фестиваль творчества
	Финал проекта
Финальный огонек

	20
	05.07

Пн
	Сбор-закрытие смены
	Гала-концерт и церемония награждения
	Дискотека

Костер

	21
	06.07

Вт
	Отъезд
	
	


План-сетка проекта «Город Н»/ «Город 54»
17 июля – 6 августа 2013 год
Педагогический проект «Pottermore».
Руководители проекта: Симахина Эльвира Сергеевна 

Возраст участников: 14 – 17 лет.
Цель проекта: Создание условий для личностного роста подростка через организацию разнообразных видов деятельности.
Задачи:

1.Создать условия для раскрытия творческих навыков детей и подростков через включение в проектную деятельность. 
2. Организовать разностороннюю деятельность для старших подростков, удовлетворяющую потребности и особенности данного возраста.

3. 
Раскрыть внутренний потенциал возможностей и скрытые таланты подростка.
Обоснование: В последнее время старшие дети отмечают нехватку творческой реализации в условиях детского лагеря. Исходя из опыта предыдущих проектов, нами был сделан вывод, о том, что дети старшего возраста остро воспринимают такую форму соревновательных мероприятий, как испытание. Но тем не менее, соревновательная форма мероприятий, является одной из самых мотивирующих факторов. В связи с этим данный проект направлен на развитие творческих способностей и основывается на одной из самых волшебных историй близкой современным детям. Нынешние подростки все знакомы с книгами и серией фильмов о мальчике- волшебнике. Но какими бы взрослыми они не были, им хочется оставаться детьми и играть в их любимые сказки, а главное чувствовать себя как в сказке. Так как для многих из них, лагерь – это шанс продлить свое детство. Эту возможность им даст проект «Гарри подтер».

Идея проекта: Идея проекта строится по принципу одноименного фильма. Ребята разделяются на факультеты (отряды) которыми они живут весь год обучения (смена). Их вожатые становятся их преподавателями. Ребята проживают самые яркие моменты, всех семи частей фильма собирая себе в копилку очки. По итогам года обучения в школе чародейства и волшебства один из факультетов получает кубок школы!


Ключевые мероприятия:
«Долгожданное Письмо».
«Мой факультет».

«Первый Урок».
«Дуэль»

«Чемпионат по Квидичу»

 «Кубок огня»

«Тайная комната» 

«Узник Азкабана» 

«Дары смерти» 

«Темный лес».

«Кубок школы».
План-сетка проекта «Pottermore»

17 июля – 6 августа 2013 год
	№
	Дата
	Утро
	День
	Вечер

	1
	17.07

Ср
	Заезд
	Игры на знакомство, взаимодействие, экскурсия
	«Здравствуйте!»

Вечер знакомств

	
	
	
	
	

	2
	18.07

Чт
	Торжественная линейка открытия смены Функциональные пробы
	Презентация Замка ИиФ и спортивных секций и клубов «Мой лагерь – мой дом»

Игра-экскурсия 
	Дискотека

	3
	19.07

Пт
	Оформление отрядных уголков

Погружение в программу

«Педагогика здоровья»
	«Территория безопасности»

Мероприятие по ГО и ЧС
	Долгожданное письмо

Погружение в проект

Огонек

	4
	20.07

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оформление отрядных уголков
	Отрядные дела

«Я здоровый!»

Игра по ЗОЖ
	Дискотека

Dance project (личное первенство)

	5
	21.07

Вск
	Работа мастерских, спортчасы

«Такие разные семьи» Акция
	«Мой Новосибирск»

Игра-ярмарка
	Философский камень

Шоу - программа

	6
	22.07

Пн
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Курс знаний

Интеллектуальная игра
	Дискотека

	7
	23.07

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры «Круговорот добра»
Тематический день
	Тайная комната

Игровой ажиотаж
	«Легенды нашего лагеря»

Общелагерный огонек,

Перетекающий в отрядный огонек

	8
	24.07

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры,
	Хогсмид

Ролевая игра
	Дискотека

Dance project (1 тур)

	9
	25.07

Чт
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры

Отрядные дела по ЗОЖ
	Репетиции, подготовка к программе
	«Шоу-биз»

Пародийное шоу 

Огонек – откровения

	10
	26.07

Пт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Узник азкабана

Детективная игра
	Дискотека

	11
	27.07

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Твое имя Фортуна»

Реалити шоу
	Темный лес

Ночная игра

	12
	28.07

Вск
	«Весёлые старты»
Спортивная игра

«Движение – жизнь!»
Флеш-моб
	Репетиции, подготовка к программе
	«В ритме лета!»

Танцевальная шоу программа

	13
	29.07

Пн
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Кубок огня

Полоса препятствий
	«Твой выбор»

Мероприятие по «ПЗ»

Тематический огонек

	14
	30.07

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, Отрядные дела по ЗОЖ Международный день дружбы
	Орден Феникса

Игровой ажиотаж
	Дискотека 

Dance project (2 тур)

	15
	31.07

Ср
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры
	Дела общинные

Фестиваль дворовых игр
	«Вожатский спектакль»

Огонек

	16
	01.08

Чт
	Работа мастерских, спортчасы,

оздоровительные процедуры
	Принц – полукровка

Детективная игра
	Дискотека

	17
	02.08

Пт
	Работа мастерских, спортчасы

оздоровительные процедуры
	«Спой, если сможешь»

Песенное шоу
	Дары смерти

Игра - квест

	18
	03.08

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, 
оздоровительные процедуры
	«Мир вокруг меня»

Мероприятие по экологии
	Дискотека

Dance project (3 тур)

	19
	04.08

Вск
	Репетиции
	«Премьера»

Фестиваль творчества
	Кубок школы

Финал проекта

	20
	05.07

Пн
	Сбор-закрытие смены
	Гала-концерт и церемония награждения
	Дискотека

Костер

	21
	06.07

Вт
	Отъезд
	
	


Приложение № 4

Проекты 4ой СМЕНЫ
Ключевая идея проектов:
«Мой будущий мир» / «Мир меня будущего»
Подрастающее поколение современных детей – это наше будущее. Будущее общество, которое будет жить по установленным и заложенным моральным и нравственным ценностям. Ценностям, которые еще в детстве станут для детей их жизненными принципами и установками.

Педагогический проект «Мир цветных историй».

Руководитель проекта: Лапина Дарья Сергеевна

Возраст участников: 6-9лет.
Цель проекта: Обучение младших школьников основам позитивного взаимодействия, посредством погружения детей в игровое пространство.

Задачи:

1. Создать условия для развития чувства взаимопомощи и поддержки друг друга через включение в жизнедеятельность в рамках проекта.
2. Привить умение работать в команде, принимать коллективные решения.

3. Содействовать повышению социальной активности детей, их самостоятельности и ответственности в организации жизни коллектива и социума в целом.
Обоснование: 
Идея проекта: Ребята погрузятся в удивительный мир радуги, каждый цвет которой символизирует какие-то положительные качества или позитивные эмоции человека. Дети узнают о пропаже радуги, и с помощью Даши-следопыта и ее друзей из различных мультфильмов отправятся на поиски похитителя, по пути собирая яркие краски, которые он растерял. Для того чтоб восстановить все цвета, отрядам  необходимо преодолеть различные испытания, главная задача которых познакомить ребенка с жизненными ценностями или истинами, которые несет в себе мир мультипликации. 

Ключевые мероприятия:
«В поисках радуги» (игра погружение)
Педагогическая цель: Знакомство детей с тематикой проекта, эмоциональный настрой детей на участие.

Идея: Ребята попадают в радужную страну, где знакомятся с чудесами в этом волшебном месте. Но случилась беда, кто-то украл радугу, которая дарила детям счастье и радость. Вместе с Дашей-следопытом, и ее верными друзьями: рюкзаком и обезьянкой по имени Башмачок, детям необходимо разыскать карту, которая в дальнейшем укажет дорогу к похищенной радуге.

«История игрушек» (Игра-квест)
Педагогическая цель: Создание условий для развития чувства взаимопомощи и поддержки друг друга.
Идея: Даша-следопыт познакомилась с игрушками, которые знают, где находится желтая краска, от потерянной радуги, которая символизирует дружбу, но получить ее смогут только самые дружные ребята. В течение игры дети повстречают на своем пути героев мультфильма, которые укажут им верный путь, если они проявят себя 

«Золушка» (конкурсно-игровая программа)
Педагогическая цель: Создание условий для воспитания чувства эмпатии и поддержки друг друга.

«Красавица и чудовище» (Игра по ЗОЖ)
Педагогическая цель: Создание условий для формирования бережного отношения к собственному здоровью.

«Большое путешествие»   (Шоу программа)
Педагогическая цель: Создание условий для развития у детей творческих способностей.

«Гадкий Я» (Ярмарка)
Педагогическая цель: Создание условий для развития взаимопомощи и причастности к общему делу.

«Корпорация Монстров» (Проектная игра)
Педагогическая цель: Развитие творческого мышления, воображения и фантазии.
«Вверх» (Игра на территории)
Педагогическая цель: Воспитание у детей чувства толерантности по отношению к окружающим людям. 

«В поисках Немо» (Интеллектуальная игра)
Педагогическая цель: Создание условий для развития смекалки и логического мышления у детей.

«Тачки » (Игровой ажиотаж)
Педагогическая цель: Развитие умения работать в команде, находить решения поставленным задачам.

«Разоблачение злодея » (Детективная игра)
Педагогическая цель: Развитие умения договариваться, приходить к компромиссному решению.

«Даша и все, все, все » (Финальная игра)
Педагогическая цель: Создание атмосферы единства и дружеской обстановки. 

План-сетка проекта «Мир цветных историй»

8 августа – 28 августа 2013 год
	№
	Дата
	Утро
	День
	Вечер

	1
	08.08

Чт
	Заезд
	Игры на знакомство, взаимодействие, экскурсия
	«Здравствуйте!»

Вечер знакомств

	
	
	
	
	

	2
	09.08

Пт
	Торжественная линейка открытия смены Функциональные пробы
	Презентация Замка ИиФ и спортивных секций и клубов «Мой лагерь – мой дом»

Игра-экскурсия 
	Дискотека

	3
	10.08

Сб
	Оформление отрядных уголков

Погружение в программу

«Педагогика здоровья»
	«Территория безопасности»

Мероприятие по ГО и ЧС
	«В поисках радуги»

Игра погружение

Огонек

	4
	11.08

Вск
	Работа мастерских, спортчасы, оформление отрядных уголков
	 «Мой Новосибирск»

Игра-ярмарка
	Дискотека

	5
	12.08

Пн
	Работа мастерских, спортчасы

«Такие разные семьи» Акция
	Отрядные дела

«Я здоровый!»

Игра по ЗОЖ
	«История игрушек»

Игра-квест

Огонек

	6
	13.08

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Золушка» 

Конкурсно-игровая программа
	Дискотека

	7
	14.08

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры «Круговорот добра»
Тематический день
	«Красавица и чудовище»

Игра по ЗОЖ 
	«Легенды нашего лагеря»

Общелагерный огонек,

Перетекающий в отрядный огонек

	8
	15.08

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры,
	«Большое путешествие»

Шоу-программа
	Дискотека

	9
	16.08

Пт
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры

Отрядные дела по ЗОЖ
	Репетиции, подготовка к программе
	«Один в один»

Пародийное шоу 

Огонек - откровения

	10
	17.08

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Гадкий Я»

Ярмарка
	Дискотека

	11
	18.08

Вск
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Корпорация монстров»

Проектная игра 
	 «Твое имя Фортуна»

Реалити шоу

	12
	19.08

Пн
	«Весёлые старты»
Спортивная игра

«Учим ПДД» - акция
	«Вверх»

Игра на территории
	 «Наш выбор»

Мероприятие по «ПЗ»

Тематический огонек

	13
	20.08

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Репетиции, подготовка к программе
	«Песня века»

Вокальное шоу

	14
	21.08

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, Отрядные дела по ЗОЖ Международный день дружбы
	«В поисках Немо»

Интеллектуальная игра
	Дискотека 

	15
	22.08

Чт
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры 

«Реконструкция» акция
	Дела общинные

 Фестиваль дворовых игр
	«Вожатский спектакль»

Огонек

	16
	23.08

Пт
	Работа мастерских, спортчасы,

оздоровительные процедуры
	«Тачки»

Игровой ажиотаж
	Дискотека

	17
	24.08

Сб
	Работа мастерских, спортчасы

оздоровительные процедуры
	«Спой, если сможешь»

Песенное шоу
	«Белоснежка и 7 гномов»

Детективная игра

	18
	25.08

Вск
	Работа мастерских, спортчасы, 
оздоровительные процедуры
	«Тим движ и Ко»

Конкурсная игра
	«ТД - party»

Дискотека

	19
	26.08

Пн
	Репетиции
	«Мир вокруг меня»

Мероприятие по экологии
	«Даша и все, все, все»
Финальный огонек

	20
	27.08

Вт
	Сбор-закрытие смены
	Гала-концерт и церемония награждения
	Дискотека

Костер

	21
	28.08

Ср
	Отъезд
	
	


Педагогический проект «Моё первое золото».

Руководитель проекта: Деркачева Анастасия Николаевна.

Возраст участников: 10 – 12 лет.

Цель проекта: Создание условий для  формирования у младших подростков основ физической культуры и потребности в занятии спортом.
Задачи:

1. Познакомить детей с историей спорта.
2. Удовлетворить потребности младших подростков в двигательной активности.
3. Заинтересовать детей спортивными дисциплинами, через включение их в спортивную игровую деятельность.
4. Способствовать формированию у детей основ здорового образа жизни и физической культуры.

Обоснование: Всегда, во все времена достойным занятием человечества была физическая нагрузка и спорт. Люди соревновались в различных видах спорта, в разных видах качеств и умении человека (сила, быстрота, ловкость, ум и т.д). Правильное физическое воспитание молодого поколения помогает нам растить здоровых, смелых, закаленных, ловких людей. Физические упражнения и занятия спортом воспитывают у детей и молодежи выносливость, решительность, настойчивость, инициативу и другие ценные качества.

Физическая активность играет очень важную роль для человека в любом возрасте. Она необходима, как младенцем, так и пожилым людям. Движение – это жизнь. Но, зачастую, дети не могут правильно спланировать свою активность, направить её в нужное русло.

Задача взрослого, помочь им в этом, проследить за сменой разных видов деятельности. Предлагать время от времени другие спортивные занятия, в зависимости от того, чем ребенок занимался последнее время.

Идея проекта: Представьте что, на дворе 3000 год, эра техники, роботов и обильного машиностроения. Быт и жизнедеятельность человечества заметно изменились, практически все выполняют роботы, дома и офисы оснащены техникой и компьютерами. Люди такого общества малоподвижны и совсем забыли про спорт, про здоровый образ жизни. И вот участники проекта отправляются в далеко забытое прошлое, чтобы возобновить спортивные состязания и их традиции. Ребята отправляются для возрождения самого сильного спортивного движения – Олимпийских игр. Каждый отряд становится представителями страны, вошедшей в олимпийское братство. Ребята не только познакомятся с различными видами спорта прошлых и настоящих лет, но и станут участниками собственных Олимпийских игр.
Ключевые мероприятия:

В течение смены планируется проводить мастер- классы и тренинги по различным видам спорта, встречи с известными спортсменами и участниками Олимпийских игр.
«Оливковый венок» (игра-погружение)

Педагогическая цель: Знакомство с историей зарождения Олимпийских игр и утраченными традициями.

Идея: Дети узнают как в древней Греции проходили Олимпийские игры, и об утраченной традиции награждать победителей оливковым венком. Задача каждого отряда собрать венок цвета своей страны.
«Олимпийское братство» (шоу-программа)

Педагогическая цель: Создание условий для творческой самореализации детей.

Идея: Каждый отряд представляют свою страну, отражая в творческом номере спортивное направление данной страны.
«Римские гладиаторы» (шоу-программа)
Педагогическая цель: Создание условий для развития творческих навыков, создание ситуации успеха на сцене.

Идея: Отряды выступают с творческими номерами, раскрывающими силу и отвагу римских бойцов. В номерах используются разные виды оружия и боя.
«Возрождение» (проектная игра)
Педагогическая цель: Развитие чувства ответственности и причастности к общему делу.

Идея: Дети должны придумать и спроектировать систему или способ, как по их мнению возродить Олимпийские игры, установить свои правила, новые методы, традиции проведения и виды спорта.
«Параолимпийские игры» (игра-испытание)

Педагогическая цель: Воспитание уважения и чувства толерантности к людям с ограниченными возможностями.

Идея: Задача детей пройти полосу препятствий, состоящую из набора спортивных заданий.
«В поисках огня» (спортивная игра)

Педагогическая цель: Развитие физического воспитания у детей.

Идея: Участникам проекта необходимо с помощью различных спортивных заданий найти украденный олимпийский огонь.
«Дельфийские игры» (фестиваль творчества)
Педагогическая цель: Раскрытие творческих, интеллектуальных и познавательных навыков.

Идея: Олимпийские игры, соревнования которых проходят в различных видах искусства и науки.

«Лучшие летом» (проектная игра)

Педагогическая цель: Научить и показать детям возможные варианты спортивных игр в летнее время.
Идея: Мероприятие, основанное на спортивных дворовых играх.
«Москва – 80»

Педагогическая цель: Привитие чувства патриотизма и любви к спорту.

Идея: Церемония открытия спортивных игр, проходящих в виде Олимпийских игр в течение 3 дней.
«Сочи 2014»

Идея: Церемония закрытия, награждение победителей приглашенными спортсменами.
	№
	Дата
	Утро
	День
	Вечер

	1
	08.08

Чт
	Заезд
	Игры на знакомство, взаимодействие, экскурсия
	«Здравствуйте!»

Вечер знакомств

	
	
	
	
	

	2
	09.08

Пт
	Торжественная линейка открытия смены Функциональные пробы
	Презентация Замка ИиФ и спортивных секций и клубов «Мой лагерь – мой дом»

Игра-экскурсия 
	Дискотека

	3
	10.08

Сб
	Оформление отрядных уголков

Погружение в программу

«Педагогика здоровья»
	«Территория безопасности»

Мероприятие по ГО и ЧС
	«Оливковый венок» Огонек

	4
	11.08

Вск
	Работа мастерских, спортчасы, оформление отрядных уголков
	 «Мой Новосибирск»

Игра-ярмарка
	Дискотека

	5
	12.08

Пн
	Работа мастерских, спортчасы

«Такие разные семьи» Акция
	Отрядные дела

«Я здоровый!»

Игра по ЗОЖ
	«Олимпийское братство» Огонек

	6
	13.08

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры

Мастер класс по боксу
	«Римские гладиаторы»
	Дискотека

	7
	14.08

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры «Круговорот добра»
Тематический день
	«Возрождение» (проектная игра).


	«Легенды нашего лагеря»

Общелагерный огонек,

Перетекающий в отрядный огонек

	8
	15.08

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры,
	«Параолимпийские игры»
	Дискотека

	9
	16.08

Пт
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры

Отрядные дела по ЗОЖ
	Репетиции, подготовка к программе
	«Один в один»

Пародийное шоу 

Огонек - откровения

	10
	17.08

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«В поисках огня»
	Дискотека

	11
	18.08

Вск
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	подготовка
	«Дельфийские игры» 

	12
	19.08

Пн
	«Весёлые старты»
Спортивная игра

«Учим ПДД» - акция
	«Лучшие летом»
	 «Наш выбор»

Мероприятие по «ПЗ»

Тематический огонек

	13
	20.08

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры Мастер класс по борьбе
	Репетиции, подготовка к программе
	«Вожатский спектакль»

Огонек 

	14
	21.08

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, Отрядные дела по ЗОЖ Международный день дружбы
	«Лучшие зимой»
	«Песня века»

Вокальное шоу

	15
	22.08

Чт
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры 

«Реконструкция» акция
	Дела общинные

 Фестиваль дворовых игр
	Дискотека

	16
	23.08

Пт
	Работа мастерских, спортчасы,

оздоровительные процедуры

мастер класс по футболу
	«Москва – 80»


	«Сокровища нации»

Остросюжетная игра

	17
	24.08

Сб
	Работа мастерских, спортчасы

оздоровительные процедуры
	«Спой, если сможешь»

Песенное шоу
	Начало олимпийских лагерных игр

	18
	25.08

Вск
	Работа мастерских, спортчасы, 
оздоровительные процедуры

мастер класс по спортивным бальным танцам
	«Тим движ и Ко»

Конкурсная игра
	«ТД - party»

Дискотека

	19
	26.08

Пн
	Репетиции
	«Мир вокруг меня»

Мероприятие по экологии
	«Сочи 2014»

Финальный огонек

	20
	27.08

Вт
	Сбор-закрытие смены
	Гала-концерт и церемония награждения
	Дискотека

Костер


План-сетка проекта «Моё первое золото»
8 августа – 28 августа 2013 год

Педагогический проект «Трасса 60:случаи на дороге».

Руководитель проекта: Сопко Наталья Олеговна.

Возраст участников: 12 – 13 лет.

Цель проекта: Укрепление психологического, физического и эмоционального здоровья детей. 
Задачи:

1. Создавать благоприятные условия для укрепления здоровья и организовать познавательный досуг детей.
2. Создавать условия для самореализации и самовыражения участников проекта.
3. Содействовать развитию интеллектуальных, коммуникативных и творческих способностей у детей.
4. Создавать условия для формирования представления о ценностях здоровья, семьи и страны.
Идея проекта: Приезжая в лагерь ребята становятся путниками таинственной автострады, которой нет ни на одной карте. Что же такое наша автострада? Это место, где каждый найдет ключ к своей жизни, научится быть самим собой и поймет, что делать дальше. Наша жизнь состоит из выбора «да» или «нет». Говорят, что правильный выбор сделать трудно, но это не совсем так. Правильным является тот выбор, который делает сам человек. Не тот, на который кто-то может надоумить, а тот выбор, который определяет для себя сам человек. Потому что в жизни нет ничего прекраснее, чем исправлять свои ошибки и осуществлять мечты. Всю смену ребята будут делать определенный выбор. Основная игровая задача ребят доставить посылку в определенный срок и место, передвигаясь по автостраде. Передвигаться по трассе они могут только одним способом, зарабатывая мили (или метры) в дневных и вечерних мероприятиях. Но чтобы начать путешествие, нужно сначала отыскать эту трассу.

Ключевые мероприятия:
Смена делится на несколько этапов: поиск трассы, поиск посылки; продвижение по трассе к пункту назначения, с помощью заработанных «миль»; сбор кода с нахождением получателя; доставка посылки.
«Точка отправления» (игра погружение)
Педагогическая цель: Принятие участниками идеи и условия проекта.
Идея: Каждому отряду предстоит найти именно свою «Трассу», при помощи выполнения различных заданий. Детям рассказывается о том, чем они будут заниматься в течение всей смены, и они отправляются на поиски той самой автострады. 
«Дорожное происшествие» (игровой ажиотаж)
Педагогическая цель: Создание условий для развития у детей физического и интеллектуального здоровья. 
Идея: На территории лагеря спрятаны части, при помощи которых каждому отряду необходимо будет собрать передвижное средство. Для получения одной из частей отряду необходимо будет разгадать загадки у «Путников» на дороге.
«По дороге жизни» (шоу программа)
Педагогическая цель: Создание условий для формирования нравственного воспитания детей.

Идея: Каждому отряду раздаются ситуации на социальную тему, которые они и должны будут обыграть в своем творческом номере.
«Истинный путь» (полоса препятствий)

Педагогическая цель: Создание условий для формирования и развития командного взаимодействия в отрядах.

Идея: Отрядам приходит письмо, в котором рассказывается о том, что на трассе появился «Путник», который спрятал на автостраде посылку. Ее необходимо найти и в течение всего пути сберегать. Задача детей сделать так чтоб она не пропала, так как автострада очень не предсказуемая.
«Лабиринт ума» (интеллектуальная игра)
Педагогическая цель: Создание условий для развития любознательности и познавательного интереса у детей.

Идея: Ребятам предстоит ответить на вопросы, связанные с великими открытиями.
«Трасса, длинною в мечту» (философский вечер)
Педагогическая цель: Создание условий для формирования и развития духовного и нравственного воспитания детей. 
Идея: Отрядам раздаются темы о дружбе, любви, семье и т д., которые отряды должны будут обыграть в своем творческом номере.
«Дорожные истории» (игровое происшествие)

Педагогическая цель: Создание условий для формирования и развития духовного и нравственного воспитания детей.

Идея: Детям рассказываются различные легенды, после чего они расходятся на огоньки для обсуждения.

«Миля за милей» (вечерняя игра)
Педагогическая цель: Создание условий для развития физического здоровья и активности детей. 
Идея: Ребята узнают, что где-то спрятаны ключи, которые им необходимо найти. В свою очередь на ключах будет спрятан код, который будет указывать на определенное место в лагере. Эти коды открывают сейфы с милями и продолжением автострады.
«Пункт назначения» (финальная игра)
Педагогическая цель: Создание условий для развития физического, интеллектуального, нравственного воспитания детей.

Идея: Дети должны будут пройти испытания по станциям на физическую силу, интеллектуальные способности, и т д. после чего фортуна определит отряд, которому вернется посылка. И кто победит и доставит посылку к месту назначения. 

План-сетка проекта «Трасса 60:случаи на дороге»
	№
	Дата
	Утро
	День
	Вечер

	1
	08.08

Чт
	Заезд
	Игры на знакомство, взаимодействие, экскурсия
	«Здравствуйте!»

Вечер знакомств

	
	
	
	
	

	2
	09.08

Пт
	Торжественная линейка открытия смены Функциональные пробы
	Презентация Замка ИиФ и спортивных секций и клубов «Мой лагерь – мой дом»

Игра-экскурсия 
	Дискотека

	3
	10.08

Сб
	Оформление отрядных уголков

Погружение в программу

«Педагогика здоровья»
	«Территория безопасности»

Мероприятие по ГО и ЧС
	«Точка отправления»
Игра погружение

Огонек

	4
	11.08

Вск
	Работа мастерских, спортчасы, оформление отрядных уголков
	 «Столица Сибири»

Игра-ярмарка
	Дискотека

	5
	12.08

Пн
	Работа мастерских, спортчасы

«Круг друзей» Акция
	Отрядные дела

«В здоровом теле - здоровый дух»

Игра по ЗОЖ
	«Знак»

Игра ажиотаж 

Огонек

	6
	13.08

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«По дороге жизни»

Шоу программа
	Дискотека

	7
	14.08

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры «Круговорот добра»
Тематический день
	«Дорожное происшествие»

Проектная игра


	«Легенды нашего лагеря»

Общелагерный огонек,



	8
	15.08

Чт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры,
	«Лабиринт ума»

Интеллектуальная игра
	Дискотека

	9
	16.08

Пт
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры

«Тимуровские Олимпийские игры» – спортивная игра
	Репетиции, подготовка к программе
	«Один в один»

Пародийное шоу 

Огонек - откровения

	10
	17.08

Сб
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Дорожные истории»

Игровое происшествие
	Дискотека

	11
	18.08

Вск
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	«Твое имя Фортуна»

Реалити шоу
	«Истинный путь»

Проектная игра

	12
	19.08

Пн
	«Весёлые старты»
Спортивная игра

«Учим ПДД» - акция
	«Музей поддельного искусства»

Детективная игра
	Дискотека

	13
	20.08

Вт
	Работа мастерских, спортчасы, оздоровительные процедуры
	Дела общинные

Фестиваль дворовых игр
	«Вожатский спектакль»
Тематический огонек

	14
	21.08

Ср
	Работа мастерских, спортчасы, Отрядные дела по ЗОЖ Международный день дружбы
	Репетиции, подготовка к вечерней программе
	«Песня века»

Вокальное шоу

	15
	22.08

Чт
	Работа мастерских, спортчасы оздоровительные процедуры 

«Реконструкция» акция
	«Миля за милей»

Ролевая игра
	Дискотека

	16
	23.08

Пт
	Работа мастерских, спортчасы,

оздоровительные процедуры
	«Город Юристов»

Игра квест
	«Сокровища нации»

Остросюжетная игра

	17
	24.08

Сб
	Работа мастерских, спортчасы

оздоровительные процедуры
	«Спой, если сможешь»

Песенное шоу
	«Трасса, длинною в мечту»

Философский вечер

	18
	25.08

Вск
	Работа мастерских, спортчасы, 
оздоровительные процедуры

«Мир ярче» конкурс рисунков 
	«Тим движ и Ко»

Конкурсная игра
	«ТД - party»

Дискотека

	19
	26.08

Пн
	Репетиции
	«Мир вокруг меня»

Мероприятие по экологии
	«Пункт назначения»

Финальная игра
Финальный огонек

	20
	27.08

Вт
	Торжественная линейка закрытия смены
	«Будущее за тобой» Гала-концерт и церемония награждения
	Дискотека

Костер

	21
	28.08

Ср
	Отъез
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